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INTRODUCTION

Dans le cadre du projet dintégration 2024 a la Haute-Ecole
d’Ingénierie et de Gestion du Canton de Vaud, notre equipe a
ete chargée de développer une application web innovante. Le
projet met en avant les differentes competences acquises
durant notre cursus, en particulier en gestion de projet,
modelisation, UX/UI design, et développement web.

Ce projet, base sur un cas fictif mais realiste, vise a simuler les
conditions réelles de travail pour répondre a une demande
specifique : valoriser le patrimoine culturel du Canton de Vaud
par le biais de sentiers culturels.

Ce rapport présente le processus complet de developpement
de notre application, depuis la gestion de projet, jusquala
conception et limplementation techniques. Il inclut egalement
les recherches et analyses effectuées, ainsi que les differentes
etapes de conception et de validation de lapplication. Enfin,
nous partagerons notre retour dexpérience sur le projet, en
soulignant les déefis rencontres et les solutions apporteées.



LE BRIEF

Le but principal de ce projet est de développer une application
web interactive pour la découverte des sentiers culturels du
canton de Vaud. Cette application vise a valoriser le patrimoine
culturel de la region en offrant au grand public une expérience
ludique et educative a travers des parcours thematiques
varies.

Les utilisateurs seront invites a se balader dans differents lieux
en suivant des parcours concus pour mettre en valeur des
elements culturels locaux, tels que larchitecture, lart de rue,
ou lhistoire.

Il nous faut donc concevoir, développer et livrer une application
web fonctionnelle, intégrant une interface utilisateur conviviale
et une experience utilisateur optimisee, tout en respectant les

délais et les contraintes techniques imposeées.

Il nous a donc ete demande de respecter une liste d'objectifs
specifiques, demandee par le mandataire.



PLANIFICATION DU PROJET

Attribution des roles

Nous avons chacun enrole un poste en tant que responsable d’un departement. Voici comment nous nous sommes répartis :

Ariadne Melissargos Leila Fidalgo Francois Cuennet Jéremy Martin Antony Neyret
Responsable communication Cheffe de projet Responsable UX Design Lead Technique back-end Lead Technique front-end

Cependant, chacun a pris part des taches de chaque pole afin de sentraider et d’avoir une bonne repartition du travail. Francois, Leila
et Ariadne se sont d’abord occupés majoritairement de la partie UX/UL. Jérémy et Antony se sont surtout occupés de la partie
developpement back-end et front-end de I'application. Puis Ariadne et Teva ont rejoint le front-end, pendant que Leila s'occupait du

rapport et de la présentation.



PLANIFICATION DU PROJET

Macro-planning

Le macro-planning pour le développement de notre application a éte realise avec succes en un mois, grace a une organisation precise
et des phases paralleles bien déefinies. Voici un résume des etapes franchies :

Phase d’initialisation designs validés, incluant les fonctionnalités interactives et
Déefinition des exigences, analyse des besoins des utilisateurs et assurant une performance fluide sur divers dispositifs mobiles.
planification des ressources. Création dun cahier des charges
et dun calendrier des taches. Gestion de projet

Documentation des progres, gestion des risques et
Phase de UX/UI Design ajustements necessaires pour respecter le calendrier.
Recherches, conception de lexpeéerience utilisateur et de
linterface utilisateur, avec creation de maquettes et de Redaction rapport
prototypes interactifs. Documentation progressive des progres depuis le début du

projet, avec création finale d'un support de présentation.
Phase de developpement back-end
Mise en place de linfrastructure serveur, gestion des bases de Creation d'une présentation
données et implementation des APl necessaires. Préparation et finalisation dune presentation détaillée des
resultats et des apprentissages.
Phase de developpement front-end
Implémentation des interfaces utilisateur basées sur les



PLANIFICATION DU PROJET

Macro-planning

Ce macro-planning structure a permis dachever chaque etape du projet en temps voulu, tout en maintenant un haut niveau de qualité
et defficacite.

Initialisation

Développement Back end
UX / Ul Design

Développement Front end
Création présentation

Chaque jour, nous établissions une liste des taches a effectuer durant la journée sur les tableaux interactifs disponibles dans notre
salle. Cela nous permettait de nous retrouver visuellement dans les taches a faire. Le journal de bord quotidien demandé par notre
professeur etait également un bon moyen de tracer les taches terminées ou en cours. Nous faisions aussi parfois un compte rendu en

fin de journée, surtout durant la phase de conception.




PLANIFICATION DU PROJET

Outils choisis

Voici les outils que nous avons choisis pour travailler ensemble sur ce projet. Nous avons particulierement apprécie ceux spécialement
concus pour la collaboration.

Miro, Teams, Notion, Word, Figma, GitHub

n & W 3

Conception Fichiers Gestion de projet Rapport Prototypes Code Source




RECHERCHE UX

Base sur le modele du Double Diamond, notre travail effectué en UX s'est developpé en deux phases:

Qualifier la problematique

Récolte de
données

Explorer

Préciser

Elaborer la solution

Le probleme
est precise

Developper

Livrer

La solution
est trouvee



Solutions existantes

RECHERCHE UX

1. Qualifier la problematicue

Apres avoir pris connaissance du brief, nous avons analysé plusieurs applications existantes. Ceci nous a permis d’identifier des
elements interessants a reutiliser, ainsi que de constater les pratiques a éviter.

Apps & Sites web analyses

Laus’Arch

All trails
Komoot
SuisseMobile
Loopi
GoogleMaps
Visorando
Suisse Rando
Totemi
SwissTopo

v

- Filtres de recherche

- Section favoris

- Section “completé”

 Avis

- Choix de la visualisation de la carte
- Ecran d’accueil qui ne donne pas sur la carte
 Audio

- Infos descriptives mises en avant

- Navigation

- Modifier un sentier

- Acces hors ligne

- Badges

™

P
Carte dense visuellement
Surcharge d’informations
Les etapes ne s’affichent pas quand on clic sur
un sentier
Mangque d’interactivité et de convivialite

Recherche difficile
Parcours utilisateur confus


https://apps.apple.com/ch/app/lausanne/id1542338780?l=fr
https://www.alltrails.com/fr/?ref=header
https://www.komoot.com/fr-fr
https://schweizmobil.ch/fr/ete
https://www.loopi.fr/
https://www.google.com/maps
https://www.visorando.com/
https://www.suisse-rando.ch/fr/
https://totemi.ch/
https://map.geo.admin.ch/mobile.html?lang=fr&topic=ech&bgLayer=ch.swisstopo.pixelkarte-farbe&layers=ch.swisstopo.zeitreihen,ch.bfs.gebaeude_wohnungs_register,ch.bav.haltestellen-oev,ch.swisstopo.swisstlm3d-wanderwege,ch.astra.wanderland-sperrungen_umleitungen&layers_opacity=1,1,1,0.8,0.8&layers_visibility=false,false,false,false,false&layers_timestamp=18641231,,,,

RECHERCHE UX

Recherche utilisateurs

Pour mieux cerner les besoins des utilisateurs, et valider nos
hypotheses, nous avons mene une etude qui combine des
sondages et des interviews.

Sondage

Les 63 participants et leurs profils tres diversifies ont fourni
des données quantitatives sur leur interet pour certaines
fonctionnalités et leur expérience avec des application du
méme genre. Les résultats nous ont egalement permis de
recueillir des avis et de confirmer certaines hypotheses sur
lutilisation des sentiers culturels.

Voir le sondage ici.
Consulter les resultats ici.

1. Qualifier la problematicue

Interviews

Pour compléter notre analyse des besoins des utilisateurs
potentiels de notre application, nous avons mené des
interviews avec un panel varie de 7 personnes agées de 19 a 63
ans. Ces entretiens nous ont permis de recueillir des avis
qualitatifs et d’observer les emotions et comportements des
participants face a differentes questions.

Retrouver la retranscription des interviews ici.

10


https://forms.gle/9VXPp8QeVPs9YgVg7 
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1qL0ACP1K3qFdQ8BB6G5giLylcOPuq0wsU9_6X533ALo/edit?usp=sharing
https://www.figma.com/board/1rkuGF977AejNKR4G8GRD6/Untitled?node-id=0-1&t=OO1dfOL5FMJuLUEn-1

RECH ERcH E Ux 1. Qualifier la problematique

Recherche utilisateurs

Ce quonretient
- La majorité des repondants connaissent les sentiers concevoir une interface intuitive et des fonctionnalites

culturels, mais beaucoup nont pas encore eu loccasion den facilement accessibles.
parcourir un. Les principales motivations pour explorer un
sentier culturel incluent la decouverte de nouveaux lieux, le - Les fonctionnalites suivantes ont ete valideées :
plaisir détre en exteérieur et le divertissement. Ceux qui nont « notes et avis,
pas encore parcouru de sentiers mentionnent - badges,
principalement un manque de connaissance de ces options. - cote ludique,
Cependant, il y a un intéret significatif pour les sentiers - possibilité de passer une étape d’'un sentier,
culturels, ce qui indique un potentiel dattraction eleve pour - contenu audio.

notre application.
- Bien que lintérét soit varié, les guides audios et les badges

- Le point le plus important réevélé par le sondage est la seront inclus pour offrir une experience plus riche et
facilite d'utilisation de l'application. La majorité des diversifiee.
utilisateurs potentiels nont pas dexpérience preéalable avec
des applications de sentiers, et ceux qui en ont utilisé - Loption de télecharger des cartes pour une utilisation hors-
rencontrent souvent des difficultés de navigation et de ligne nous a ete fortement suggeree.

recherche dinformation. Cela souligne la nécessite de

11



RECHERCHE UX

1. Qualifier la problematicue

Trier & Synthetiser

Notre Empathy Map a evolué au cours de

QUI ETUDIONS-NOUS ? OBJECTIF QUE DOIVENT-ILS FAIRE ?
? 1t Quels sont leurs roles ? Quelles décisions doivent-ils prendre ?
la phase d’analyse. Initialement, nous
. L, . ’ Quelle est leur situation ? Comment vont-ils savoir |
I'avions completee sans tenir compte des —— | s’il ont réussi ?
résultats des sondages et des interviews. e = . /__o\cﬁiri;ﬂitf‘” e
Ensuite, nous I'avons mise a jour
. . , o QUE PENSENT-ILS ?
progressivement en integrant ces QUE RESSENTENT-ILS ?
nOuve"eS données LES FREINS LES MOTOVATIONS QUE VOIENT-ILS ?
) - Dans quel environnement sont-ils ?
T A |  ocemegonat T Que font les autres autour d’eux ?
/ . QU’ENTENDENT-ILS ? Que regardent-ils ? Que lisent-ils ?
Cette demarche nous a permis de o De leurs amis ? B - I
prendre du recul sur nos personas et de pe leurs collegues ¥ _ - 4 s st
réfléchir de maniere approfondie a leurs L, e . e
pensees et comportements potentiels lors ennuyeux 5 Qu'on-t-ils entendu dire ?
ore . . . Qu’on-t-ils pu dire ? s i sones
de [utilisation de notre application. = - [ R

chercher d'app
de ce genre"

QUE FONT-ILS ?

Que font-ils aujourd’hui ?

Quels comportements a-t-on observe ?
Que peut-on imaginer qu’ils fassent ?

d'autres sources
mais pas
et ses monuments centralisées

e ————

12



RECHERCHE UX

Analyser & Apprendre

Dans cette phase, nous avons élaboré des personas afin de
mieux cibler les besoins des utilisateurs. Nous avons identifié
deux profils différents globaux, ainsi que des sous-categories :

1. Les utilisateurs qui effectuent les sentiers
e Les touristes
e Les locaux

2. Les utilisateurs qui creent les sentiers
e Les acteurs locaux

1. Qualifier la problematicue

Cela nous a amenés a créer 4 types de personas :

Clients
1. Jeunes locaux a la recherche de passe-temps
2. Familles cherchant des activités a faire avec leurs enfants
3. Personnes retraitéees aimant les activites exterieures

Editeurs
4. Acteurs locaux

ll etait essentiel de prendre en compte que l'application doit
toucher un tres large public de tout age. Nous avons donc crée
des personas varies, representant differents ages et profils,
afin de nous mettre a leur place et de répondre au mieux a la
majorite de leurs besoins.

13



RECHERCHE UX

1. Qualifier la problematicue

Analyser & Apprendre

Personas

Jeune Lausannois Mére de famille en vacances

& Outils & Gontexte & Outils 2 Contexte

- Téléphone portable - Téléphone portable

Sara, est une maman d'une famille de 2 enfants entre 9 et 12 ans.
Elle et son mari aiment beaucoup voyager avec leurs enfants afin de
pouvoir découvrir de nouveaux endroits.

Goodle M Léo a habité toute sa vie dans la région de Lausanne. Il sort souvent
= - oogie Maps dans les alentours et effectue lors de son temps libre, des activités

1] '/ ‘
| | g N
'A}ﬁ \k , . culturelles.
2V M « Réseaux sociaux
Age

Fonction
étudiant 21

- Google Maps

- Blog de voyage

Fonction Age
Mere au foyer 45

© Objectifs

- faire découvrir la ville qu'elle visite & - Ne pas trouver des activités - Divertir ses enfants

& Frustrations i Satisfactions

@© Objectifs ® Frustrations i@ Satisfactions

- Passer du bon temps & s'‘amuser
- Faire des activités en groupe

- Se divertir

- Se cultiver

- Découvrir des nouvelles choses
- Respecter son petit budget

- N'a pas envie de trop chercher pour
étre au courant des éléments
culturel autour de lui

. Utiliser des supports trop enfantins
ou vieillots

« Supports qui ne le stimule pas

- Tout faire depuis son téléphone

- Les activités toutes préparées

- Les activités praticables en groupe
- Sortir de chez lui

ses enfants

organiser un parcours divertissant
et intéressant

trouver des endroits & visiter .
cultiver ses enfants

trouver un moyen amusant pour que
ses enfants participent au plus
dans la visite d'une ville

amusantes pour ses enfants

+ trop de points d'intéréts dans les

villes, ne sais pas quoi choisir
Pas le temps de faire des
recherches pour organiser un
parcours dans une ville étrangére

« Peur de pas trouver ce qui est bien

ou non

- Que les informations soient dans

une langue qu'elle comprenne

Une application facile d'utilisation
La famille est contente du voyage,
tout le monde & passer du bon
temps

Retraitée Suisse Editeur

& Outils & Contexte & Outils & GContexte

Montreux est une commune pittoresque Lo commune est déterminée & promouvoir
située au bord du lac Léman dans le et valoriser son patrimoine & travers des
canton de Vaud. Gonnue pour son sentiers culturels interactifs qui

festival de jazz, ses magnifiques permettront aux résidents et aux visiteurs
paysages et son riche patrimoine de découvrir I'histoire, I'art et la culture de
culturel, Montreux attire chaque année la région de maniére immersive et

des milliers de touristes. engageante.

- Site web/blog - Ordinateurs
- carte papier

- Téléphone

Marguerite est retraitée depuis 3 ans. Elle est ouverte d la

technologie et adore faire des randonnées et des ballades. Elle

. Ordinateur serait intéressée a faire des sentiers culturels, mais les informations
pour en faire sont difficile & trouver (souvent sur des sites

« Prospectus différents. dé e e
. Guide du routard Ieremts. Cecentralisces Fonction - Prospectus

- Supports
professionnels

Ok Gk

Fonction Age
Retraitée 63 GCommune de Montreux

@© Objectifs ®' Frustrations i@ Satisfactions

@ Objectifs ®! Frustrations ¢ Satisfactions

+ Promouvoir son patrimoine culturel « Supports complexes & gérer et a - Bénéficier d'une visibilité accrue
- Trouver des sentiers facile & explorer + Quand il n'y a pas assez « Apprécie les guides personnalisés . Attirer des visiteurs mettre & jour - Utiliser une nouvelle plateforme et
- Sélectionner des sentiers d'explicatifs « Aime savoir ou aller en tout temps. - Engager ses résidents - Rencontrer des problémes technologie
accessibles en vue de sa mobilité « Quand elle n'arrive pas & ses fins « Aime apprendre & travers I'écoute. . Faciliter l'acces & l'information techniques - Obtenir des retours positifs des
réduite - Peur de ne pas comprendre - Intéragir avec une interface intuitive - Perdre son temps visiteurs
.+ 8'y retrouver dans l'application comment utiliser I'application - Ne pas étre capable de renseigner
- Découvrir facilement des sentiers - Ne pas réussir & se renseigner tant les visiteurs tant qu'a l'accessibilité

sans trop devoir chercher qu'a l'accessibilité de certains lieux de ses lieux

14



RECHERCHE UX

1. Qualifier la problematicue

Analyser & Apprendre

Nous avons egalement realise une carte du parcours utilisateur
(User journey map). Elle nous a permis de visualiser les
différentes etapes et expériences dun utilisateur lorsquiil
interagit avec notre interface. Mais aussi didentifier les points
de friction ainsi que les opportunites damélioration.

En cartographiant les émotions et les pensees de lutilisateur,
nous pouvons mieux comprendre ses attentes et optimiser son
experience globale. Ce travail, effectue en amont de la
recherche visuelle et dinterface, nous permet de poser des
bases solides pour un design centre sur lutilisateur.

Q ourne
=9 .

Step
“:gfi“’ Feeling

. Thought

E Solution

What measures should
be taken in this step
from the service side?

Cherche
un

sentier

Intrigue, interest

Je scroll pour trouver des
choses intéressantes.. C'est un
peu long la, je trouve rien qui
me plait.

+ Chaque post doit étre refléchi
pour étre intéressant

+ Peut mettre un post en favori

+ Actualiser la page

+ Rassurer avec des termes
comme "les plus tendances" ou
"tout le monde adore.."

Lance le

Trouve et
prépare un
- sentier
intéressant
% o0
— [ ]

Slight Anxiety Spike of
(new interface) anxiety

Je ne suis jamais allé dans ce
coin. C'est quoi les
monuments? C'est un peu loin?
Mmh, c'est 2km.. Je commence
ou? e finis ou?

« Il faut étre clair sur les
parameétres du sentier (distance,
temps, etc..)

+ Les points d'intérét doivent étre
clairement visible et facilement
trouvable.

sentier

> X

p—4

Relief  Thrilled

Ok, ca me dit d'aller par la-
bas. C'est quel monument?
Ah c'est ce monument! Ok
onyva

- Etre clair sur le prochain

checkpoint

- Voir ou l'on se trouve sur la map

Se
déplace

Outgoing

On est arrivé? Ah non.
(range son tel). Et
maintenant? Ah non.. Ahh
on y est presque. C'est la?

+ Avoir une actualisation constante

sur notre localisation et les
données importantes (distance,
etc..)

- Notifier I'utilisateur lorsqu'il est

arrivé ("vous étes arrivé" sur l'app
ou notification ou son)

Arrive a
un lieu
d'intérét

Enthousiastic

Ah c'est ca! Ok, je peux
savoir quoi sur ce lieu?
Elles sont ol les
informations?

+ Les informations arrivent a

I'utilisateur lorsqu'il est devant le
lieu, sans devoir les chercher

+ Un audio est disponible et

cliquable pour le lancer.

Répond
au quiz

intrigue (Main &
coolest feature yet!)

Oh un quiz, c'est quoi la
question? Est-ce
intéressant? J'aime pas
trop les quiz si c'est pas
intéressant..

+ Les questions doivent étre
interactives avec les monuments,

pas trop compliquées, faciles et
rapides a répondre (sélection ou
slider)

+ Ne doivent pas envoyer un

sentiment négatif si on a pas
réussi (donner le contréle pour
voir la réponse)

+ Possibilité de skip la question
+ Ou d'indiquer qu'on ne souhaite

plus avoir de question

finit le
sentier

———

>

~ o~

p

Relief

C'est le dernier lieu, j'ai
fini donc.. L'app me dit
quoi? C'est tout bon le
processus s'est terminé?

- Féliciter I'utilisateur a la fin.

Indiquer que c'est |a fin.

» Lui demander si il a aimé
» Proposer d'envoyer un

commentaire ou un review

= Revenir sur la page principale
« Mettre le sentier dans les

"terminés" ou "parcourus”

15



RECHERCHE UX

2. Elaborer la solution

Imaginer & Tester
Quelques protypes papier

Ongles  wap  wany D&a@ ey pErEmnalSe P\'OQ)S\ \'\Q’\
@\ sewer &%s - uoas 7

Apres avoir recueilli une quantite substantielle

d’'informations, nous avons entame la phase de m
conceptualisation de nos idées. » i@ " D
Toujours en nous appuyant sur les personas definis. Nous S5 s wey e -

° % % ° ° % ° e / — — — WG A
n II r I X QUIY R cuawe e Nous W 0e ‘
avons d’abord elabore un prototype papier, un outil precieu . ORIt v EE e s 565 i il
° Wl \ ° - ko Sy Vdgiet _— _ POl o QuSshen
pour tester nos concepts, identifier les problemes potentiels | m P of e ot oo
/ 2 K ez R '(\\JX B Aidve
° o ) ce qe & PRk A Ry QSRons ) o s . - . ‘
et adopter une perspective critique. e w0 peren |y W e e e o Qo info
momsess XV v -
Pace o oget QUad p @@ un SEeR - INWBISIRON oo Vapp - Paop O acal - Pep o bs =SS Teee dass  los cpjets
T « O m——— ] g
N / jﬁ“\? \\/\Ie\oome | W_m i) )
s e =
Tk\ ? Cosine HMonkhemon Di l % orger U D U D
. Dbe 1 rwvaf i W Comple o [
s Py ;QVDJ‘ | S0 || e |
) e O] \ pecse qiov || \‘
! VWVT;”VD‘ 8t 80N l
é j::f’i’jgl @ F? T w ‘\\7 e
~ (Vo oo i v
@ @__/ ;szg; d\)i()\ i)g:\m o Vel 7 COY\Q)‘Q’( R v o & alfiony : o a afRares
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_ CNoR pyexo Predaines s SR 7 - ™M 7 : (o
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RECHERCHE UX

Identite visuelle

Pour assurer une identite visuelle cohérente et
attrayante, nous avons élaboré une ligne graphique
distincte.

Celle-ci inclut une palette de couleurs, une typographie
choisie pour maximiser la lisibiliteé et refléter l'esprit de
notre projet, ainsi que des éléments graphiques
uniformes.

Cette cohérence visuelle renforce non seulement
lesthetique de notre solution, mais également
lexpérience utilisateur en creant un environnement
intuitif et agréable.

2. Elaborer la solution

CHARTE GRAPHIQUE

Cultorama

LES SENTIERS CULTURELS VAUDOIS

PP AGRANDIR VARIABLE BOLD

BOUTONS & LIENS

Cta principal

PP Agrandir Variable Heavy

)

Cta secondaire )

PP Agrandir Variable Regular

Redirection

COULEURS D'’AMBIANCE

LOGO SIMPLIFIE

°|

COULEURS FONCTIONNELLES
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RECHERCHE UX

Solution finale

Nous sommes passes assez vite sur Figma pour creer une
maquette haute-fidelité. Nous avons utilisé des composants
reutilisables pour garantir la cohérence et lefficacite du
design. Nous avons également realise des icones en SVG afin
qu’elles soient implementable dans le developpement.

Notre maquette est consultable ici.

e
.
. P
= g
]
P

AGES DE LIEUX ET SENTIERS

FAVORI

PAGE PROFIL

Elaborer la solution

PAGE ADMIN
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https://www.figma.com/design/LZ5DOsAzC31mQWlK3iCDJt/Loomi?node-id=0-1

PRESENTATION DU PRODUIT

Voici notre produit : Cultorama

Disponible a 'adresse sentiers-culturels-vaud.ch

Ici sont présentes les differentes fonctionnalités disponibles.
Certaines vues sont accessibles uniguement selon certaines
conditions :

Pour tous les utilisateurs

Pour un utilisateur avec un compte

Pour un acteur local avec un compte editeur

Cultorama

LES SENTIERS
CULTURELS

Du canton de vaud

19


https://sentiers-culturels-vaud.ch/

PRESENTATION DU PRODUIT

Introduction

- Lors du premier lancement de l'application, une introduction
guide lutilisateur a travers les fonctionnalités principales.

- Proposition de création d’un compte, ou de se connecter,
mais possibilite de passer cette étape et d'utiliser
lapplication sans sinscrire.

Cultorama

LES SENTIERS
CULTURELS

Du canton de vaud

Commencer

Se connec ter

Le quizz

Cultorama te propose des sentiers et
des lieux d’intéréts en fonction de vos
envies avec son quizz

N °
B e
| S0 | bk
ll ’; e
U il T
R . '

Découvres les sentiers
et les lieux d’'intérét du
canton de vaud

o

Suis tes progres en récoltant
des badges

AAAAAA

sssssssssssss

Trouves tes sentiers préférés et
parcours les avec notre navigation

Créer un compte te permettras de
gérer tes favoris, voir tes progres
et écrire des commentaires.

Jaccepte les conditions d’utilisation

Créer mon compte

Plus tard
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PRESENTATION DU PRODUIT

Onglet Accueil

- Elle permet d'explorer differents contenus ; par themes, par
proximité géographique, par popularité, fun fact, ...

- Possibilite de remplir un mini quizz « Quel sentier es-tu ? ».
Ceci est une autre maniere de parcourir du contenu. Le
quizz permet de proposer des sentiers correspondant aux
preferences de lutilisateur.

EXPLORER

PAR THEMES

Art Histoire

AUTOURDE TO

T T gUCb v TTT Grove o¢ —
8

Grove St (‘\\,
= Souvla 4 P .

HAYES VALLEY ¥ @ oumpling Home
2 &
QChurch Of 8 Wheels oak St a8 & &

Qak St 5

iy (7}
¢ N/
@ 22,
® ‘S} 00,.

) M &
iy 8 ZumCafe\M &

2, S

(7} "
& R @ ! %5
5 @ 4 >

/<

QUEL SENTIER ES-TU?

Le quizz

a . P
cIVIC 'CENTER E%’ Sightglass Coffee\\\/
)

o
[

Profil

Arcl

(11}
Y

< Retour

QuIZZ

Quel est ton sentier parfait ?
Déterminons-le!

Comment te sens-tu aujourd’hui ?
Aventureux Morose Réveur

Nostalgique Euphorique

Quel est ton niveau de forme
physique ?

Réduite Flemmard Actif

Athlete délite

A Y =N

Accueil Sentiers Favoris Profil
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PRESENTATION DU PRODUIT

Onglet Sentiers

- Un onglet pour explorer ou rechercher tous les sentiers ou
lieux sur une carte, avec des filtres de recherche selon
divers criteres (distance, duree, theme, etc.)

- Apercus des chemins et de leurs étapes.

théematique v criteres v V" rayon VvV
Romanel- @ @
sur-Morges
Crissie |
Bussigny > 54 & “'- Les chemins de fers
@ Sentier des Y Lausanne
écrivains R W !
I RN < 12km X 5h30 29 350m

a
Les vignobles du : AT % 4 s W T : PR
Lavaux \ 2\
o E 2
andens
10 Gare de Lausanne #& Chateau de Nyon ¥ Chatea
= !

Chavannes —
Lonay ..._"'7!,-',1 ' -4 ?
i WAL By 1111 )] n =
Les chemins de fer E ] it ]
Denges
g M L Y 2
[

. Lhorlogerie de la Accuell Sentiers Favoris Profil
Préverenges vallée

Saint-Sulpice
jes

Rn O O &

Accueil Sentiers Favoris Profil
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PRESENTATION DU PRODUIT

< Retour |'_T'|
Page d’un sentier

- Consultation de la page d’'un sentier pour obtenir toutes ses
informations, telles que :

= X

- la description,

les infos pratiques,

les étapes qui le constitue,

I'accessibilité pour les personnes a mobilite reduite,

et les avis des autres utilisateurs. LES CHEMINS

- Les avis contiennent une note et du texte, avec la possibilité DEFER
de signaler un commentaire offensant ou inapproprie. % 45 Lawsanne [ Sentier historique

Distance Durée

«— 2,5km X 2h
Forme du chemin Dénivelé

(D boucle 21 350 m

< Retour

AVIS

S 2
: ° 4.5
W W W
3 1
sur 10 avis
2 0
1 0

Soumettre un avis

@antoninou_30
25052024

PAQASASAQA(

Le sentier 'Les Chemins de Fer' est absolument merveilleux. Chaque
étape du parcours est bien entretenue, avec des panneaux
dinformation détaillés et captivants sur histoire des anciennes voie...

afficher plus

@lelia_citron

2505.2024
PAGRSA SR QA

Jai trouvé le sentier 'Les Chemins de Fer' décevant. Le chemin était
mal entretenu, avec des portions envahies par la végétation et
difficilement praticables. Les panneaux dinformation étaient peu no..

afficher plus Vv

23



PRESENTATION DU PRODUIT

Page d’un point d’intéret

- Consultation de la page d’un lieu d’intéret pour obtenir
toutes ses informations, avec parfois du contenu audio ou
des mini quiz disponibles lors de la navigation. On peut aussi
obtenir |a liste des sentiers passant par ce point, si le lieu
d’intéeret apparait dans plusieurs sentiers.

AUDIO QuIZZ
\ Testez vos connaissances avec un petit quizz
accessible lorsque vous entamez un sentier !
00:50 03:00 |

En quelle annee a éteé construite
la gare de lausanne?

1887

<{ Retour

GARE DE
LAUSANNE

Lausanne Il Lieu d'intérét

Un endroit cool ou les gens sont stressé. Des
mendiants a nen plus finir et il manque de kebab.
Heureusement, un McDo se trouve en face pour
les bourreé qui ont besoin de graille a 23h.

{ Retour

Liste des sentiers passant par

GARE DE LAUSANNE

& Les chemins de fers
¢ Lausanne

< 12km X 5h30 21 350m

.~ Larchitecture du XIXe
Lausanne

B < 12km X 5h30 24 350m
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PRESENTATION DU PRODUIT

Lancement de la navigation

- Apercu des etapes, avec la possibilite d’en passer certaines.

- Lorsqgu’on effectue le sentier, affichage de la prochaine
etape, avec sa distance et le temps restant jusqu’a son
arrivee.

- Possibilite de consulter toutes les prochaines étapes.

- Un bouton permet d’indiquer notre arrivée a un point. Une
fois arrivé, on peut consulter sa page informative, écouter
un audio et répondre a un mini quiz.

- Possibilite de quitter le parcours a tout moment.

< Retour

ETAPES

Chaque étape est un lieu a visiter pour
vous cultiver ! Vous pouvez passer une
étape spécifique si vous avez déja visité
un lieu.

Départ

. Les Rails o
o Lausann > .

T Gare de Lausanne N
PR | qusanne > ‘ .

Départ

S "B% LesRails >
arrivée dans 20 minutes
y B 100 metres

B% Les Rails >
) arrivée dans 20 minutes
4 g+ 400 metres

=% Les Rails
» arrivée dans 20 minutes
4 S 400 metres

A Les Rails
arrivée dans 20 minutes
y IS /00 metres

AN Les Rails
) arrivée dans 20 minutes
y S 400 metres

L4 [}
et !
g A
’ /
[ 4
4
4 ey
'
'
.': %
4
------ ]
;
’
’
! :
-
PSR, Les Rails
! arrivée dans 20 minutes
4 osinal 400 metres

Veux-tu vraiment quitter le
parcours en cours ?

Si tu quittes, ton avancée sera perdue

et irrécupérable.
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Un utilisateur avec un compte a acces a des fonctionnalités
supplémentaires telles que:

« Possibilite de laisser un commentaire une fois un sentier
termine, et de le modifier a tout moment.

- Téelécharger un sentier et son itinéraire via la page
descriptive du sentier.

Page Favoris

- Pour y retrouver ses sentiers et lieux enregistreés.

PRESENTATION DU PRODUIT

< Retour

FAVORIS

Vos favoris s’afficheront ici

Appuyez sur l'icone coeur d'un sentier pour
lajouter a vos favoris.

() \ 4 =N

Accueil Sentiers Favoris Profil

< Retour

FAVORIS

Sentiers
D e

. Le Montreux Jazz
W Vevey

Lieux

P 5 1okm X 5h30 29 350m

¥ Le Montreux Jazz
{ Vevey

B”® — 12km X 5h30 21 350m

. Le Montreux Jazz
Wy Vevey

P 5 1okm X 5h30 29 350m

Accueil

¥ Le Montreux Jazz
W Vevey

4 =N

Sentiers Favoris Profil
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PRESENTATION DU PRODUIT

Page Profil

 Acces a son profil pour modifier ses informations
personnelles, son mot de passe ou supprimer son compte.

Fermer X

PROFIL

Bonjour, Antony !

Antony

@antoninou30

ACCOMPLISSEMENTS Voir tout —>

@ D *
@ 52 sentiers complétés sur 124

@ Informations du profil

[—> Se déconnecter

SENTIERS TERMINES Voir tout —>

Le Montreux Jazz
Vevey

B
,“ — 12km X 5h30 21 350m
|

SENTIERS TELECHARGES Voir tout —>

Le Montreux Jazz

R O <9 a

Accueil Sentiers Favoris Profil

< Retour

INFORMATIONS DU PROFIL

Modifier les informations de ton profil
utilisateur

Nom d’utilisateur

antoninou30
. _ H 9
Nom Confirmes-tu la suppression ?
Neyret Si tu confirmes, ton compte utilisateur

sera définitivement effacé.

Prenom

Antony

Adresse Mail

antony.neyret@gmail.com

R O <© a

Accueil Sentiers Favoris Profil
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PRESENTATION DU PRODUIT

Page Profil

-« Sur son Dashboard, on peut accéder a ses
accomplissements. On recoit des medailles par pallier, selon
le nombre de sentiers terminés (1, 5, 10, etc.). On peut
consulter l'appellation de son rang de niveau et voir le
nombre de sentier restant avant de passer au niveau

suivant.

- Peut aussi voir combien de sentiers par thematique ont éte
parcourus et les sentiers restants non parcourus par

thematique.

« Peut voir la totalite des sentiers terminés et les restants.

< Retour
ACCOMPLISSEMENTS
52 sentiers complétés sur 124 Voir tout —>

PAR THEMATIQUES

Sentier Art

29 complétés sur 29

Sentier Histoire

9 complétés sur 14

S Retour

SENTIERS TERMINES

D
52 complétés sur 124

' Le Montreux Jazz
¥ @ Vevey

' Le Montreux Jazz
{ Vevey

' Le Montreux Jazz
Y @ Vevey

' Le Montreux Jazz
& P Vevey

=Y, 1
: > Al

o

Explorateur aventureux

52/80
Parcours encore 28 sentiers

pour obtenir la récompense
suivante.

Sentiers parcourus —

< Retour

SENTIERS HISTOIRE
TERMINES

9 complétés sur 14

' Le Montreux Jazz
I Y Vevey

' Le Montreux Jazz
N ® Vevey

| Le Montreux Jazz
i Vevey

| Le Montreux Jazz
5 ® Vevey
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Page Profil

- Voir tous les commentaires redigés et possibilité de les

modifier.

- Accéder aux sentiers télecharger pour les parcourir sans

connexion Internet.

PRESENTATION DU PRODUIT

SENTIERS TERMINES Voir tout —

Le Montreux Jazz

Vevey
s

_g =

b |

SENTIERS TELECHARGES Voir tout =

Le Montreux Jazz
Vevey

. " — 12km ¥ 5h30 21 350m

COMMENTAIRES REDIGES  \oir tout —

@antoninou30 @lelia_citror
2505.2024 2505.2024
PG AS RSN Qke PAGAS RO QR
Le sentier 'Les Chemins de Fer' Jai trouvé le sentier 'Les
est absolument merveilleux. Chemins de Fer' décevant
Chaqgue étape du parcours es.. chemin était mal entreter

R O <© a

Accueil Sentiers Favoris Profil
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PRESENTATION DU PRODUIT

Un acteur local avec un compte editeur accede aux mémes
fonctionnalités qu’un utilisateur normal. Mais son dashboard
contient les fonctionnalités suivantes :

- Tous ses sentiers et lieux creés, qu’il peut consulter comme
un visiteur

- Quand il consulte un sentier ou un lieu, une icone d’édition en
haut de la page permet de modifier l'objet consulte.

- Quand on modifie un sentier, un bouton nous permet de
supprimer l'objet

- Via le bouton +, on peut créer un nouveau sentier, un
nouveau point d’interéet, ou voir nos brouillons.

Nouveau sentier

Nouveau point d’intérét

Brouillons

PROFIL =

Bonjour, Commune de Montreux !

Vos lieux et sentiers que vous avez creés
se trouvent ici.

Sentiers créés Lieux creés

ajouté le 30 mai 2024

B Les chemins de fers
\ Lausanne

«— 12km X 5h30 29 350m
ajouté le 30 mai 2024

Le Montreux Jazz
Vevey

‘B < 12km ¥ 5h30 21 350m

J, . | 1
ajouté le 30
SR8 R Les chemins de fers

m <© a

Sentiers Favoris Profil

<{ Retour @ @ Y

GARE DE
LAUSANNE

Lausanne Q Lieu d’interéet

Un endroit cool ou les gens sont stressé. Des
mendiants a nen plus finir et il manque de kebab.
Heureusement, un McDo se trouve en face pour
les bourré qui ont besoin de graille a 23h.
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PRESENTATION DU PRODUIT

Creéation d’un sentier

« Pour ajouter un nouveau sentier, poser sur la carte les
differentes etapes, soit en creant de nouveaux points soit
en ajoutant des points deja existants.

- Peut sarreter et sauvegarder un brouillon de son sentier en
cours de création a tout moment.

- Peut changer manuellement l'ordre des etapes.

- Peut remplir toutes les informations finales sur le sentier,
ajouter un audio, des liens, des infos pratiques, un quiz, et
preciser sile sentier est accessible ou non aux personnes a
mobilite reduite.

< Retour

CREER UN NOUVEAU
SENTIER

Geénial ! Vous étes sur le point de rajouter
une nouvelle aventure sur la carte des
sentiers culturels vaudois.

Pour cela, ajoutez au moins 2 étapes a
votre parcours en vous servant de la
barre de recherche pour ajouter un point

d’intérét déja existant. Ou créer le votre
s'il N’y est pas encore.

==y =RCO IvAI9S

arrivée dans 20 minutes

S4B Les Rails

arrivée dans 20 minutes

Définissez un point de départ

< Retour

CREER UN NOUVEAU
SENTIER

DESCRIPTION

* Titre du sentier

* Localite
* Thématique

v
* Forme du chemin

v

* Description

< Retour

Gare de Lausanne O\

ﬁ Gare de Lausanne e
T Lausanne
P o7
k Gare de Morges e
Lausanne

BRAVO!

Votre sentier viens d'étre ajouté a la
carte des sentiers culturels vaudois.

Merci de votre contribution.

Voir sur la carte
{ Retourner sur mon profil >
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PRESENTATION DU PRODUIT

Creéation d’un lieu d’intéret

- Creer un nouveau point d’intéret en le placant sur la carte
et en ajoutant toutes les données nécessaires.

- On peut sarreter et sauvegarder un brouillon du lieu en
cours de création a tout moment.

- Afin d’éviter de creer des doublons, un avertissement
s’affiche lorsqu'on est sur le point de créer un point d’intéréet
a proximite d’'un autre déja existant.

< Retour

CREER UN NOUVEAU
POINT D’INTERET

OU SE SITUE VOTRE POINT?

LLLLLLLLLLLLL
eeeeee

DESCRIPTION

* Titre

* Dacecrintinn

ssssssssss

nnnnnnnnn

LLLLL

Saint-Sulpice

Glissez avec votre doigt pour positionner
le curseur au bon emplacement

Crissier

ATTENTION
Vous étes en train de créer un
point dintérét a proximité de
ce's point's déja existant:s.

Si votre futur point y apparait,

merci d’utiliser un déja existant
afin éviter les doublons.

. Chateau de Lucens
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PRESENTATION DU PRODUIT

Brouillon

< Retour

- Cette page affiche nos brouillons et nous permet de

reprendre la création d’un sentier ou dun point d’intérét. BROUILLONS

Chateau de Chillon
Veytaux

- Quand on modifie un brouillon, un bouton nous permet de le
supprimer.

Gare de Lausanne

Lausanne

Chateau de Lucens

Lausanne

() 1 © -

Accueil Sentiers Favoris Profil
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PRESENTATION DU PRODUIT

Fonctionnalites mises de cote

Parmis les maquettes presentées, il y a certaines fonctionnalites qui nN'ont malheureusement pas pu €tre développées par manque de
temps ou de ressources. Ces fonctionnalites, bien quimportantes, ont di étre mises de cote pour linstant. Elles seraient cependant a

implémenter si cette application venait a reellement exister :

- Teéléchargement dun sentier et de son itinéraire via la page - Commentaires et avis des utilisateurs sur les sentiers.

descriptive du sentier. , o ,
- La page des brouillons lors de la création d’un sentier ou d’un

- Suivi de la navigation. point d’interét.
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TECHNIQUE

Choix des librairies de cartographie

Choisir Maplibre GL pour une PWA dédiee aux sentiers culturels En bref, Maplibre GL offre la flexibilite, la performance, la
est avisé pour plusieurs raisons: compatibilite PWA, le support de differents formats de
donnees, ce qui en fait une solution ideéale pour creer une
- Personnalisable et Performant: Maplibre GL, open source, application engageante et informative pour découvrir les
offre une flexibilité totale pour ajuster les cartes et assure sentiers culturels.

une experience fluide, méme sur mobile et avec des

connexions lentes.
En annexe se trouve:

1. Modélisation des donnees

- Compatibilite PWA: Integration parfaite avec les PWA, /
2. Modelisation des traitements

permettant un chargement et une visualisation hors ligne
des cartes.

- Interoperable et Supporté: Supporte divers formats de
données geospatiales, facilitant lintegration avec dautres
systemes, avec une communaute active offrant un support
regulier.



TECHNIQUE

Choix dela carte de base

Pour le choix pour le choix de la carte, nous voulions utiliser les
style de SwissTopo. Cependant, les styles mettent trop de
temps a charger et il nous manquait les polices de caracteres
pour afficher les points d’interet. Nous voulions creer le notre
avec Maputnik mais par manque de temps nous allons utiliser
une carte de carto.com.

Generateur de parcours

Openrouteservice est une plateforme open source offrant
divers services géospatiaux via une seule API, incluant la
planification de routes, loptimisation de parcours et la
geéneration disochrones, entierement gratuits et open source
[11]. Utilisant des donnees collaboratives dOpenStreetMap, elle
garantit une base de données geographique dynamique et
precise [12]. Disponible en plusieurs langues, elle est accessible a
une large audience internationale [11|.

Openrouteservice est un excellent choix pour une PWA pour le
canton de Vaud, un organe public, pour plusieurs raisons clés :

- Services Geospatiaux Gratuits et Open Source : Couvre une
large gamme de transport, incluant differents types de
velos, la marche, la randonnée et les fauteuils roulants,
repondant ainsi aux besoins diversifies des habitants et
visiteurs [11].

- Base de Données Dynamique et Precise : Utilise des données
geénerees par les utilisateurs dOpenStreetMap, assurant
preécision et actualite [11].

- Plans Collaboratifs pour Organisations Non Lucratives :
Eligibilité pour des plans avec des limites dacces plus
elevées, adaptés a une grande population [13].

- Installation Sur Site : Offre flexibilité maximale et autonomie
totale en permettant de contourner les restrictions de [API
gratuite et de configurer les services selon les besoins
specifiques [13].

En somme, Openrouteservice est une plateforme robuste,
flexible et economiquement viable pour developper une PWA
adaptee aux besoins specifiques du canton de Vaud, tout en
utilisant des technologies open source et en promouvant une

mobilité intelligente et durable
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TECHNIQUE

Front End

Nous avons décidé dutiliser VueJS et Inertia.js. Etant donné que
nous avons appris VuedS en cours, il nous semblait naturel de
lutiliser. Apres avoir etudié les différentes options, nous avions
le choix entre Blade, Livewire et Inertia.

La méthode enseignée en cours nous apprenait a utiliser Blade
et créer nos composants Vue. Cependant, pour developper une
application web, une Single Page Application (SPA) nous
semblait plus appropriée. Cette approche permet de realiser
des transitions fluides et dexploiter les nombreux avantages
dune SPA, notamment en termes de réactivite.

Nous sommes alors partis du starter Breeze qui inclu de
lauthentification ainsi que Tailwind CSS. Concernant nos
composants, apres avoir recherche une bibliotheque sans
trouver quelque chose correspondant a nos prototypes, nous
avons decide de developper nos propres composants. Le seul
defi majeur rencontre a ete le tiroir. Le reste etait relativement
facile a integrer.
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TECHNIQUE

Back End

Décide d’utiliser Laravel qui nous avons appris en cours ce qui
nous permettra une implémentation rapide.

Utiliser un model MVC apport également de nombreux
avantage dans la hiérarchisation du code. Ca simplifie aussi la
collaboration du coup car il est plus simple de travailler de
maniere compartimente.

Afin de stocker nos donnees nous avons choisi la database
MySQL.

Inertia nous permet de faire un pont entre le back et le front.
Le framework est utile cependant il demande un temps
apprentissage. Leur documentation n'est pas tres fournie ce
qui n'a pas toujours aide car nous avons du passer du temps sur
du debug sans comprendre sans avoir des base solide du
fonctionnement de Inertia.
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TECHNIQUE

Deploiement

Le deploiement sur Infomaniak, avec loffre étudiante, nous a
posé quelques défis. Etant donné que Node.js nest pas installé
sur le serveur, nous devons construire le frontend localement
puis le transférer via FTP. Pour Laravel 11, il a fallu configurer
PHP 8.2 et executer les commandes specifiques a cette
version.

Un probleme rencontre a ete lincapacite de lire les ressources
dans le dossier de stockage en raison de permissions
dexecution manquantes.
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POUR LA SUITE

Nous avons identifié des fonctionnalités qui seraient implementable si notre application venait a reellement exister et que nous navons
pas pu prototyper. En plus de celles mises de coteé sur nos maquettes, ces fonctionnalites pourraient grandement enrichir lexpérience

utilisateur et ameliorer lefficacité de l'application.

- Développer plusieurs langues afin de mieux servir les touristes tant suisses qu’internationaux, ameliorant ainsi laccessibilite et
lexperience utilisateur pour un public plus large

- Rajouter dans le dashboard profil, un onglet des sentiers entames, pour pouvoir les reprendre a I'étape ou on setait arréete.

- Afficher un petit visuel pour les sentiers deja parcourus. Comme un label dans I'angle, ...
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PROBLEMES RENCONTRES

Gestion du temps

- Comme dans tout projet en entreprise un macro-planning
n‘est pas tenu a 100% est peut-etre sujet a des
modifications. Pour nous, il nous a fallu plus de temps pour la
partie conception de PUX/UI que prevu ce qui nous a décale
le travail de developpement front-end de quelques jours.
Antony a travaillé dessus depuis le debut mais la
collaboration du reste de lI'equipe est venue un peu plus tard
que prevu.

UX /UI

- Nous nous sommes rendu compte que nous sommes passes - Dans la deuxieme phase de lIélaboration de la solution en UX,

trop rapidement a la conception des maquettes high fidelity
sur Figma, negligeant limportance des prototypes papier
detailles et dun user flow plus elaboré. Cette précipitation a
entrainé une conception plus longue que prevu, car
certaines interfaces n'avaient pas ete anticipées. Cette
expeérience nous a appris limportance de bien preparer ces
etapes en amont et nous en tiendrons compte pour nos
prochains projets.

nous aurions aime tester nos maquettes finales en réalisant
des tests utilisateurs en "penseée a voix haute'. Cela nous
aurait permis de recueillir leurs avis et didentifier
deventuelles difficultes liees a lutilisation de nos interfaces
avant denvoyer la maquette finale en production.
Cependant, etant deja en retard, nous n'avons pas pu mener
ces tests. Heureusement, nous avons pu beneficier des avis
dexperts UX, ce qui a fortement compense ce manque.
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PROBLEMES RENCONTRES

Technique

» Lors du deploiement, un probleme rencontre a ete
lincapacité de lire les ressources dans le dossier de
stockage en raison de permissions dexécution manquantes.

- Nous avons perdu enormement de temps a creer nos
propres composants. Nous aurions du choisir une
bibliotheque de composants avant de créer les notres sur
les maquettes Figma, ce qui nous aurait fait gagner
beaucoup de temps.
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CONCLUSION

Dans I'ensemble, nous avons eu plaisir a travailler sur la
thematique du projet. C’est toujours motivant de travailler sur
un sujet qui nous touche et nous intéresse.

Ce projet darticulation nous a permis de mélanger plusieurs de
nos connaissances, méme si nous avons du decouvrir beaucoup
de choses par nous-mémes, ce qui fut aussi tres challengeant.
Nous avons travaille autant seuls gu’en equipe, mais nous avons
pu répartir nos forces et nous entraider efficacement. C’etait
egalement la premiere fois que nous avons maintenu notre
concentration sur un seul projet pendant une péeriode
prolongeée, ce que nous avons egalement apprecie.

Bien que le projet fut dirigé sur un mois, nous navons pas vu
passer le temps. Nous avions envie dapporter enormement de
fonctionnalites a notre projet,

mais nous avons du faire des choix en fonction du temps et des
capacites disponibles. Cette necessite de trancher nous a
appris a prioriser les élements essentiels pour concentrer nos
efforts sur les fonctionnalites les plus importantes pour
respecter les délais impartis.

Nous avons appreécie travailler entre amis et sommes fiers du
travail realisé avec nos capaciteés et le temps impose.

Nous tenons egalement a remercier Laurent Berthelot et
Noemi Romano et Jonathan Favre-Lamarine, nos professeurs
qui nous ont aides durant ce projet. Leur soutien et leurs
conseils ont eteé preécieux pour notre réussite.

43



BIBLIOGRAPHIE

1]  «Using with MaplLibre | deck.gl ». Consulté le: 23 mai 2024.
[En ligne]. Disponible sur: https://deck.gl/docs/developer-guide/
base-maps/using-with-maplibre

2] brendan8229, « MapLibre and Deck.gl », r/gis. Consulte le:
23 mai 2024. [En ligne]. Disponible sur: www.reddit.com/r/gis/
comments/17ghp82/maplibre_and_deckgl/

3] B.Farrell, « Toggling Deck.gl Overlay Using MapLibre »,
Clockwork Micro. Consulté le: 23 mai 2024. [En ligne]. Disponible
sur: https:/www.clockworkmicro.com/blog/toggling-deck-gl-
overlay-using-maplibre

[4]  MapLibre and Deck gl, (24 avril 2024). Consulte le: 23 mai
2024. [En ligne Video]. Disponible sur: https:/www.youtube.com/
watch?v=t705emnj5nc

5] Geomatico, « Beyond vector tiles: Mapbox, MapLibre or
DeckGL for my 3D map? », Geomatico. Consulte le: 23 mai
2024. [En ligne|. Disponible sur: https:/geomatico.es/en/vector-
tiles-mapbox-maplibre-or-deckgl-for-my-3d-map/

6] « Base Map ». Consulte le: 23 mai 2024. [En ligne)].
Disponible sur: https:/www.swisstopo.admin.ch/en/web-maps-
base-map

7]  « Swiss Map Web ». Consulte le: 23 mai 2024. [En ligne].
Disponible sur: https:/www.swisstopo.admin.ch/en/web-maps-
swiss-map-web

8] « Maputnik ». Consulte le: 23 mai 2024. [En ligne|.
Disponible sur: https:/maputnik.github.io/

9] M. AG, « Design a style with Maputnik », OpenMapTiles.
Consulte le: 23 mai 2024. [En ligne]. Disponible sur: https://
openmaptiles.org/docs/style/maputnik/

10] « Should MapLibre have a Style Editor? - maplibre/
maplibre - Discussion #1583 », GitHub. Consulte le: 23 mai 2024.
[En ligne]. Disponible sur: https://github.com/maplibre/maplibre/
discussions/153

11] « Services | Openrouteservice ». Consulteé le: 23 mai 2024.
En ligne]. Disponible sur: https:/openrouteservice.org/services/
12] « Openrouteservice ». Consulte le: 23 mai 2024. [En ligne|.
Disponible sur: https:/openrouteservice.org/

[13] «Plans | Openrouteservice ». Consulteé le: 23 mai 2024. [En
ligne|. Disponible sur: https://openrouteservice.org/plans/

44



ANNEXES

sd Voir un itinéraire)

X

Frontend
(Vue.js)

Utilisateur

Cliquer sur un parcours

I
I
I
|
I
ol

>

Router
web.php

Controller

Acceéde a l'url /map/:id

I
I
I
I
I
I
L

Appuie sur voir les détails

‘ Affiche le tracé, POI sur la carte

o

Retourne la vue Map Inertia avec les props (path, POI)

I
I
I
|
|
I
appel MapController::show(id) I

Query la DB

DB
MySQL

I.________

>

«

Affiche la page détails

Accede a l'url /sentier/:id

F———

Retourne la vue De

>

appel PathController::show(id)

I
I
I
|
I
I
-

tails avec les props infos

]format les données

Query la DB

<

>

Appuie sur un Point d'intéret

Affiche la page détails

>

Accede a l'url /poi/:id

Retourne la vue Details avec les props infos

appel PoiController::show(id)

f————————

T
I
I

i Iformat les données

Query la DB

¢

>

i Iformat les données
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ANNEXES

~| roles v
id BIGINT

-#role VARCHAR(255)

“» created_at TIMESTAMP

. updated_at TIMESTAMP

—| answers v
id BIGINT
~ answer VARCHAR(255)

-+ is_correct TINYINT(1)
@ question_id BIGINT
- created_at TIMESTAMP

—| role_user v
id BIGINT

“#role_id BIGINT 1.*

@ user_id BIGINT

“» created_at TIMESTAMP

.+ updated_at TIMESTAMP

__| achievement_user ¥
id BIGINT

“ achievement_id BIGINT 1.7

“ user_id BIGINT

.» created_at TIMESTAMP

- updated_at TIMESTAMP

. updated_at TIMESTAMP

|
|
|
|
|
i |

:] achievements V

id BIGINT
- title VARCHAR(255) 1.%
< descr TEXT T -i
~» image VARCHAR(255) :
- criteria VARCHAR(255) 1 :

“# next_achievement BIGINT i
. created_at TIMESTAMP
.+ updated_at TIMESTAMP

:] questions v
id BIGINT

1.* 1 |+ question VARCHAR(255)

_______ # quiz_id BIGINT

- created_at TIMESTAMP

- updated_at TIMESTAMP

i
| users v R
id BIGINT :
2 pseudo VARCHAR(255) 1 :
1| organization VARCHAR(255) |~~~ -
w firstname VARCHAR(255)
.+ lastname VARCHAR(255)
1
> phone VARCHAR(255) L _ -
Do
2> email VARCHAR(255) L
1| < email_verified_at TIMESTAMP
]
: > password VARCHAR(255) 1
______ "
: 2 remember_token VARCHAR(100) |
|
| > created_at TIMESTAMP |
|
“» updated_at TIMESTAMP :
1 1 |
| | |
T T |
| | | .
| | | 1.
| | L
|
| |
| L -
' |
' |
' |
' |
' |
| Do |
| .
1
| —| poi_histories ¥
l id BIGINT
| % poi_id BIGINT
: # user_id BIGINT
:  created_at TIMESTAMP
: 2> updated_at TIMESTAMP
| .
1 * : 1 "* :
: |
—| poi_favorites ¥ |
id BIGINT :
% poi_id BIGINT Do2 :
Suser_id BIGINT | i |
_ created_at TIMESTAMP : :
“» updated_at TIMESTAMP : : 1
| b e e
|
|
|
|
. | 1
:] quizzes v L
id BIGINT
1.* 1 | title VARCHAR(255) 1.* 1
_______ # poi_id BIGINT T T T T T T T
-+ created_at TIMESTAMP
—| audio v
“» updated_at TIMESTAMP
id BIGINT
2 title VARCHAR(255)
.+ descr VARCHAR(255)
w# src_link VARCHAR(255)
QoS
2> author VARCHAR(255)
.+ date DATE

#lang VARCHAR(255)

@ poi_id BIGINT

. created_at TIMESTAMP
. updated_at TIMESTAMP

:] path_favorites ¥V
id BIGINT

% path_id BIGINT

@ user_id BIGINT

-+ created_at TIMESTAMP

“# updated_at TIMESTAMP

—| path_histories ¥
id BIGINT

“ path_id BIGINT

@ user_id BIGINT

-+ created_at TIMESTAMP

.+ updated_at TIMESTAMP

—| reviews v
id BIGINT

-+ content TEXT

~#rating INT

¥ path_id BIGINT
@ user_id BIGINT
- created_at TIMESTAMP
“# updated_at TIMESTAMP

—| links v
id BIGINT

s title VARCHAR(255)

<+ url VARCHAR(255)

 type VARCHAR(255) L

“# poi_id BIGINT

“. path_id BIGINT

-+ created_at TIMESTAMP

.+ updated_at TIMESTAMP
1.*

i
|
|

d

|

—| pois v
id BIGINT

- title VARCHAR(255)

- short_descr VARCHAR(255)

- descr VARCHAR(255)

- adress_label VARCHAR(255)

-+ lat DOUBLE

-#long DOUBLE

- accessibility TINYINT(1)

- created_at TIMESTAMP

- updated_at TIMESTAMP

id B
1 | title

_| paths

IGINT
VARCHAR(255)

< descr VARCHAR(255)
“# duration INT

1 | <+ distance INT
“rascent INT

# descent INT

1 | “ difficulty VARCHAR(255)

1.7 ] +is_handicap_accessible TINYINT(1)
“#is_loop TINYINT(1)

1 | ¥ geojson JSON

“ upd

r———_ _ % path_id BIGINT

“# position INT

W poi_id BIGINT
“# created_at TIMESTAMP
“# updated_at TIMESTAMP

77 77« theme_id BIGINT
. created_at TIMESTAMP

ated_at TIMESTAMP

1

i
|
n
.|
1.2

| path_poi v

id BIGINT

—| poi_facts v
id BIGINT

“» title VARCHAR(255)

“# content VARCHAR(255)

% poi_id BIGINT

-+ created_at TIMESTAMP

-+ updated_at TIMESTAMP

—| photos v
id BIGINT

- title VARCHAR(255)

.+ descr VARCHAR(255)

» author VARCHAR(255)

.« year YEAR

 link VARCHAR(255)

# poi_id BIGINT

"> created_at TIMESTAMP

“» updated_at TIMESTAMP

—| themes v
id BIGINT

< title VARCHAR(255)

-+ descr TEXT

<+ icon VARCHAR(255)

- created_at TIMESTAMP

“» updated_at TIMESTAMP
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ANNEXES

sd Nouveau sentier )

Router
web.php

Frontend
Vue.js

Actor

Cligue sur ajouter parcours

>|j Accéde a /new-path/instructions

Afficher instructions

Affiche la carte avec
un onglet résumant le parcours

>

Retourne la vue
NewPathlnstructions

I
I
I
I
I
I
I
I
L

<

Appuie sur le bouton "+"

Appuie sur le bouton suivant Jr' Accéde a /new-path/map >

Retourne la vu

Accede a
NewPathController:map

New Path Autres
Controller Controllers

[

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

1

e NewPathMap

>

<

Affiche la carte avec
un onglet résumant le parcours

Fetch
openrouteservice API
D Formate les datas

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Accede a PoiController:index |

=

Appuie sur le bouton "J'ai fini

Affiche le formulaire
d'information sur le path

Befraliatter Ll PR P Accéde & /new-path/search Accede a
. > NewPathController:search
| >
|
|
|
|
Affiche la liste des POIs etune 4 Retourne la vue NewPathSearch
barre de recherche textuelle ‘
Fait une recherche textuelle
Affiche la liste filtrée en
‘ fonction de la recherche
Appuie sur le bouton "+" pour
ajouter le POI au parcours .
P Accéde & /new-path/map Accede a
- NewPathController:map

Retourne la vue NewPathMap

Accéde a /new-path/form

<

Rempli le formulaire et envoie

>

Accede a
NewPathController:form

Retourne la vue NewPathForm

>

Query all POIs

Retourne les POIs

) Formate les datas

Fetch
openrouteservice API
D Formate les datas

Accede a
ThemeController:index

'__________________________-

Accede a /new-path/create

>

Accede a
NewPathController:form

Retourne la vue NewPathSuccess

>

>

Query all Themes

Formate les datas

Retourne les Themes

<

Vérifie les datas

1
Renvoie au form si faux |
» |
|

] Formate les datas :

1
Crée le Path, les liens vers les POIs et
les liens liés au Path (Ce sert des Model des tables)

.__.._________.I
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