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Dans le cadre du projet d'intégration 2024 à la Haute-École 
d’Ingénierie et de Gestion du Canton de Vaud, notre équipe a 
été chargée de développer une application web innovante. Le 
projet met en avant les différentes compétences acquises 
durant notre cursus, en particulier en gestion de projet, 
modélisation, UX/UI design, et développement web.



Ce projet, basé sur un cas fictif mais réaliste, vise à simuler les 
conditions réelles de travail pour répondre à une demande 
spécifique : valoriser le patrimoine culturel du Canton de Vaud 
par le biais de sentiers culturels.

Ce rapport présente le processus complet de développement 
de notre application, depuis la gestion de projet, jusqu'à la 
conception et l'implémentation techniques. Il inclut également 
les recherches et analyses effectuées, ainsi que les différentes 
étapes de conception et de validation de l'application. Enfin, 
nous partagerons notre retour d'expérience sur le projet, en 
soulignant les défis rencontrés et les solutions apportées.

introduction
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Le but principal de ce projet est de développer une application 
web interactive pour la découverte des sentiers culturels du 
canton de Vaud. Cette application vise à valoriser le patrimoine 
culturel de la région en offrant au grand public une expérience 
ludique et éducative à travers des parcours thématiques 
variés.



Les utilisateurs seront invités à se balader dans différents lieux 
en suivant des parcours conçus pour mettre en valeur des 
éléments culturels locaux, tels que l'architecture, l'art de rue, 
ou l'histoire.

Il nous faut donc concevoir, développer et livrer une application 
web fonctionnelle, intégrant une interface utilisateur conviviale 
et une expérience utilisateur optimisée, tout en respectant les 
délais et les contraintes techniques imposées.   

Il nous a donc été demandé de respecter une liste d’objectifs 
spécifiques, demandée par le mandataire.

le brief
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Nous avons chacun enrôlé un poste en tant que responsable d’un département. Voici comment nous nous sommes répartis :

Cependant, chacun a pris part des tâches de chaque pôle afin de s’entraider et d’avoir une bonne répartition du travail. François, Leïla 
et Ariadne se sont d’abord occupés majoritairement de la partie UX/UI. Jérémy et Antony se sont surtout occupés de la partie 
développement back-end et front-end de l’application. Puis Ariadne et Teva ont rejoint le front-end, pendant que Leïla s’occupait du 
rapport et de la présentation.

Attribution des rôles

planificAtion  du  projet

Ariadne Melissargos

Responsable communication

François Cuennet

Responsable UX Design

Jérémy Martin

Lead Technique back-end 

Antony Neyret

Lead Technique front-end 

Leïla Fidalgo

Cheffe de projet
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Macro-planning 

planificAtion  du  projet

Phase d’initialisation

Définition des exigences, analyse des besoins des utilisateurs et 
planification des ressources. Création d'un cahier des charges 
et d'un calendrier des tâches.



Phase de UX/UI Design

Recherches, conception de l'expérience utilisateur et de 
l'interface utilisateur, avec création de maquettes et de 
prototypes interactifs.



Phase de développement back-end

Mise en place de l'infrastructure serveur, gestion des bases de 
données et implémentation des API nécessaires.



Phase de développement front-end

Implémentation des interfaces utilisateur basées sur les 

designs validés, incluant les fonctionnalités interactives et 
assurant une performance fluide sur divers dispositifs mobiles.



Gestion de projet

Documentation des progrès, gestion des risques et 
ajustements nécessaires pour respecter le calendrier.



Rédaction rapport

Documentation progressive des progrès depuis le début du 
projet, avec création finale d'un support de présentation.



Création d'une présentation

Préparation et finalisation d'une présentation détaillée des 
résultats et des apprentissages.



Le macro-planning pour le développement de notre application a été réalisé avec succès en un mois, grâce à une organisation précise 
et des phases parallèles bien définies. Voici un résumé des étapes franchies :
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Macro-planning 

planificAtion  du  projet

Ce macro-planning structuré a permis d'achever chaque étape du projet en temps voulu, tout en maintenant un haut niveau de qualité 
et d'efficacité.

Chaque jour, nous établissions une liste des tâches à effectuer durant la journée sur les tableaux interactifs disponibles dans notre 
salle. Cela nous permettait de nous retrouver visuellement dans les tâches à faire. Le journal de bord quotidien demandé par notre 
professeur était également un bon moyen de tracer les tâches terminées ou en cours. Nous faisions aussi parfois un compte rendu en 
fin de journée, surtout durant la phase de conception.
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Outils choisis

planificAtion  du  projet

Voici les outils que nous avons choisis pour travailler ensemble sur ce projet. Nous avons particulièrement apprécié ceux spécialement 
conçus pour la collaboration.

Miro, Teams, Notion, Word, Figma, GitHub

Conception Fichiers Gestion de projet Rapport Prototypes Code Source
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recherche UX

Basé sur le modèle du Double Diamond, notre travail effectué en UX s’est développé en deux phases :

Qualifier la problématique

Explorer

Récolte de 
données

Le problème 
est précisé

La solution 
est trouvée

Préciser Développer Livrer

Élaborer la solution
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Solutions existantes

recherche UX �� Qualifier la problématique 

Après avoir pris connaissance du brief, nous avons analysé plusieurs applications existantes. Ceci nous a permis d’identifier des 
éléments intéressants à réutiliser, ainsi que de constater les pratiques à éviter.

Apps & Sites web analysés

Laus’Arch

All trails

Komoot

SuisseMobile

Loopi

GoogleMaps

Visorando

Suisse Rando

Totemi

SwissTopo

� Filtres de recherch�
� Section favoris�
� Section “complété�
� Avi�
� Choix de la visualisation de la cart�
� Écran d’accueil qui ne donne pas sur la cart�
� Audi�
� Infos descriptives mises en avant�
� Navigatio�
� Modifier un sentie�
� Accès hors lign�
� Badges


[...]

� Carte dense visuellemen�
� Surcharge d’information�
� Les étapes ne s’affichent pas quand on clic sur 

un sentie�
� Manque d’interactivité et de convivialit�
� Recherche difficil�
� Parcours utilisateur confus
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https://apps.apple.com/ch/app/lausanne/id1542338780?l=fr
https://www.alltrails.com/fr/?ref=header
https://www.komoot.com/fr-fr
https://schweizmobil.ch/fr/ete
https://www.loopi.fr/
https://www.google.com/maps
https://www.visorando.com/
https://www.suisse-rando.ch/fr/
https://totemi.ch/
https://map.geo.admin.ch/mobile.html?lang=fr&topic=ech&bgLayer=ch.swisstopo.pixelkarte-farbe&layers=ch.swisstopo.zeitreihen,ch.bfs.gebaeude_wohnungs_register,ch.bav.haltestellen-oev,ch.swisstopo.swisstlm3d-wanderwege,ch.astra.wanderland-sperrungen_umleitungen&layers_opacity=1,1,1,0.8,0.8&layers_visibility=false,false,false,false,false&layers_timestamp=18641231,,,,


Recherche utilisateurs

recherche UX �� Qualifier la problématique 

Pour mieux cerner les besoins des utilisateurs, et valider nos 
hypothèses, nous avons mené une étude qui combine des 
sondages et des interviews.

Les 63 participants et leurs profils très diversifiés ont fourni 
des données quantitatives sur leur intérêt pour certaines 
fonctionnalités et leur expérience avec des application du 
même genre. Les résultats nous ont également permis de 
recueillir des avis et de confirmer certaines hypothèses sur 
l'utilisation des sentiers culturels.



Voir le sondage .

Consulter les résultats .



ici
ici

Sondage
 Interviews

Pour compléter notre analyse des besoins des utilisateurs 
potentiels de notre application, nous avons mené des 
interviews avec un panel varié de 7 personnes âgées de 19 à 63 
ans. Ces entretiens nous ont permis de recueillir des avis 
qualitatifs et d’observer les émotions et comportements des 
participants face à différentes questions.



Retrouver la retranscription des interviews .ici
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https://forms.gle/9VXPp8QeVPs9YgVg7 
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1qL0ACP1K3qFdQ8BB6G5giLylcOPuq0wsU9_6X533ALo/edit?usp=sharing
https://www.figma.com/board/1rkuGF977AejNKR4G8GRD6/Untitled?node-id=0-1&t=OO1dfOL5FMJuLUEn-1


Recherche utilisateurs

recherche UX �� Qualifier la problématique 

� La majorité des répondants connaissent les sentiers 
culturels, mais beaucoup n'ont pas encore eu l'occasion d'en 
parcourir un. Les principales motivations pour explorer un 
sentier culturel incluent la découverte de nouveaux lieux, le 
plaisir d'être en extérieur et le divertissement. Ceux qui n'ont 
pas encore parcouru de sentiers mentionnent 
principalement un manque de connaissance de ces options. 
Cependant, il y a un intérêt significatif pour les sentiers 
culturels, ce qui indique un potentiel d'attraction élevé pour 
notre application�

� Le point le plus important révélé par le sondage est la 
facilité d'utilisation de l'application. La majorité des 
utilisateurs potentiels n'ont pas d'expérience préalable avec 
des applications de sentiers, et ceux qui en ont utilisé 
rencontrent souvent des difficultés de navigation et de 
recherche d'information. Cela souligne la nécessité de 

� Les fonctionnalités suivantes ont été validées :�
� notes et avis,�
� badges,�
� côté ludique,�
� possibilité de passer une étape d’un sentier,�
� contenu audio�

� Bien que l'intérêt soit varié, les guides audios et les badges 
seront inclus pour offrir une expérience plus riche et 
diversifiée�

� L'option de télécharger des cartes pour une utilisation hors-
ligne nous a été fortement suggérée.


concevoir une interface intuitive et des fonctionnalités 
facilement accessibles.

Ce qu’on retient
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Trier & Synthétiser

recherche UX �� Qualifier la problématique 

Notre Empathy Map a évolué au cours de 
la phase d’analyse. Initialement, nous 
l’avions complétée sans tenir compte des 
résultats des sondages et des interviews. 
Ensuite, nous l’avons mise à jour 
progressivement en intégrant ces 
nouvelles données. 



Cette démarche nous a permis de 
prendre du recul sur nos personas et de 
réfléchir de manière approfondie à leurs 
pensées et comportements potentiels lors 
de l’utilisation de notre application.
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Analyser & Apprendre

recherche UX �� Qualifier la problématique 

Dans cette phase, nous avons élaboré des personas afin de 
mieux cibler les besoins des utilisateurs. Nous avons identifié 
deux profils différents globaux, ainsi que des sous-catégories :

�� Les utilisateurs qui effectuent les sentier�
� Les touriste�
� Les locaux


�
�� Les utilisateurs qui créent les sentier�
� Les acteurs locaux

Cela nous a amenés à créer 4 types de personas :



Client�
�� Jeunes locaux à la recherche de passe-temp�
�� Familles cherchant des activités à faire avec leurs enfant�
�� Personnes retraitées aimant les activités extérieures


 



Éditeurs�
�� Acteurs locaux



Il était essentiel de prendre en compte que l’application doit 
toucher un très large public de tout âge. Nous avons donc créé 
des personas variés, représentant différents âges et profils, 
afin de nous mettre à leur place et de répondre au mieux à la 
majorité de leurs besoins.
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Analyser & Apprendre

recherche UX �� Qualifier la problématique 

Personas
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Analyser & Apprendre

recherche UX �� Qualifier la problématique 

Nous avons également réalisé une carte du parcours utilisateur 
(User journey map). Elle nous a permis de visualiser les 
différentes étapes et expériences d'un utilisateur lorsqu'il 
interagit avec notre interface. Mais aussi d'identifier les points 
de friction ainsi que les opportunités d'amélioration. 

En cartographiant les émotions et les pensées de l'utilisateur, 
nous pouvons mieux comprendre ses attentes et optimiser son 
expérience globale. Ce travail, effectué en amont de la 
recherche visuelle et d'interface, nous permet de poser des 
bases solides pour un design centré sur l'utilisateur.
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Imaginer & Tester

recherche UX �� Élaborer la solution

Après avoir recueilli une quantité substantielle 
d’informations, nous avons entamé la phase de 
conceptualisation de nos idées. 



Toujours en nous appuyant sur les personas définis. Nous 
avons d’abord élaboré un prototype papier, un outil précieux 
pour tester nos concepts, identifier les problèmes potentiels 
et adopter une perspective critique.


Quelques protypes papier
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Identité visuelle

recherche UX �� Élaborer la solution

Pour assurer une identité visuelle cohérente et 
attrayante, nous avons élaboré une ligne graphique 
distincte. 



Celle-ci inclut une palette de couleurs, une typographie 
choisie pour maximiser la lisibilité et refléter l’esprit de 
notre projet, ainsi que des éléments graphiques 
uniformes. 



Cette cohérence visuelle renforce non seulement 
l'esthétique de notre solution, mais également 
l'expérience utilisateur en créant un environnement 
intuitif et agréable.
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Solution finale

recherche UX �� Élaborer la solution

Nous sommes passés assez vite sur Figma pour créer une 
maquette haute-fidélité. Nous avons utilisé des composants 
réutilisables pour garantir la cohérence et l'efficacité du 
design. Nous avons également réalisé des icônes en SVG afin 
qu’elles soient implémentable dans le développement. 



Notre maquette est consultable .ici
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https://www.figma.com/design/LZ5DOsAzC31mQWlK3iCDJt/Loomi?node-id=0-1


présentation du produit

Voici notre produit : Cultorama



Disponible à l’adresse  



Ici sont présentés les différentes fonctionnalités disponibles. 
Certaines vues sont accessibles uniquement selon certaines 
conditions :


sentiers-culturels-vaud.ch

Pour tous les utilisateurs

Pour un utilisateur avec un compte

Pour un acteur local avec un compte éditeur

Les sentiers 
culturels
Du canton de vaud

Cultorama
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présentation du produit

Introductio�

� Lors du premier lancement de l’application, une introduction 
guide l'utilisateur à travers les fonctionnalités principales�

� Proposition de création d’un compte, ou de se connecter, 
mais possibilité de passer cette étape et d'utiliser 
l'application sans s'inscrire.

Commencer

Les sentiers 
culturels
Du canton de vaud

Cultorama

Se connecter

Découvres les sentiers 
et les lieux d’intérêt du 

canton de vaud 

Suivant

passer

Suivant

Le quizz

Cultorama te propose des sentiers et 
des lieux d’intérêts en fonction de vos 

envies avec son quizz

passer

Trouves tes sentiers préférés et 
parcours les avec notre navigation

Suivant

passer

Suivant

35

Suis tes progrès en récoltant 
des badges 

passer

Plus tard

Créer mon compte

Créer un compte te permettras de 
gérer tes favoris, voir tes progrès 

et écrire des commentaires.

Se connecter

J’accepte les conditions d’utilisation
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présentation du produit

Onglet Accuei�

� Elle permet d’explorer différents contenus ; par thèmes, par 
proximité géographique, par popularité, fun fact, �

� Possibilité de remplir un mini quizz « Quel sentier es-tu ? ». 
Ceci est une autre manière de parcourir du contenu. Le 
quizz permet de proposer des sentiers correspondant aux 
préférences de l'utilisateur.

Explorer

Par thèmes

Art Histoire Architecture

Quel sentier es-tu?

Autour de toi

Le quizz

ProfilFavorisSentiersAccueil

Quel est ton sentier parfait ? 
Déterminons-le !

Quizz

Comment te sens-tu aujourd’hui ?

Aventureux Morose Rêveur

EuphoriqueNostalgique

Quel est ton niveau de forme 
physique ?

Réduite Flemmard Actif

Athlète d’élite

Quel type de paysage te fais 
rêver ?

Retour

ProfilFavorisSentiersAccueil
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présentation du produit

Onglet Sentier�

� Un onglet pour explorer ou rechercher tous les sentiers ou 
lieux sur une carte, avec des filtres de recherche selon 
divers critères (distance, durée, thème, etc.)�

� Aperçus des chemins et de leurs étapes.

Retour

1

Gare de Lausanne

2

Château de Nyon

3

Château de Nyon

Les chemins de fers
Lausanne

12km 5h30 350m

ProfilFavorisSentiersAccueil

LieuxSentiers

ProfilFavorisSentiersAccueil

thématique critères rayon sentiers non effectués

Les vignobles du 
Lavaux

Sentier des 
écrivains

L’horlogerie de la 
vallée

Les chemins de fer

10
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présentation du produit

Page d’un sentie�

� Consultation de la page d’un sentier pour obtenir toutes ses 
informations, telles que :�

� la description,�

� les infos pratiques�

�  les étapes qui le constitue,�

� l’accessibilité pour les personnes à mobilité réduite,�

� et les avis des autres utilisateurs�

� Les avis contiennent une note et du texte, avec la possibilité 
de signaler un commentaire offensant ou inapproprié.

Retour

Les chemins 

de fer

Lausanne4,5 Sentier historique

Distance 

2,5 km
Durée

2h

Dénivelé

350 m
Forme du chemin

boucle

Retour

AVIS

5 2

4 7

3 1

2 0

1 0

4.5
sur 10 avis

Soumettre un avis

Le sentier 'Les Chemins de Fer' est absolument merveilleux. Chaque 
étape du parcours est bien entretenue, avec des panneaux 
d'information détaillés et captivants sur l'histoire des anciennes voi��

@antoninou_30
25.05.2024

afficher plus

J'ai trouvé le sentier 'Les Chemins de Fer' décevant. Le chemin était 
mal entretenu, avec des portions envahies par la végétation et 
difficilement praticables. Les panneaux d'information étaient peu n��

@lelia_citron
25.05.2024

afficher plus

@jerem_du_34
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présentation du produit

Page d’un point d’intérê�

� Consultation de la page d’un lieu d’intérêt pour obtenir 
toutes ses informations, avec parfois du contenu audio ou 
des mini quiz disponibles lors de la navigation. On peut aussi 
obtenir la liste des sentiers passant par ce point, si le lieu 
d’intérêt apparaît dans plusieurs sentiers.

Gare de lausanne
Liste des sentiers passant par 

Retour

Les chemins de fers
Lausanne

12km 5h30 350m

L’architecture du XIXe
Lausanne

12km 5h30 350m

Retour

Un endroit cool où les gens sont stressé. Des 
mendiants à n’en plus finir et il manque de kebab. 
Heureusement, un McDo se trouve en face pour 
les bourré qui ont besoin de graille à 23h.

Gare de 
lausanne
Lausanne Lieu d’intérêt

Testez vos connaissances avec un petit quizz 
accessible lorsque vous entamez un sentier ! 

QUIZZ

En quelle année a été construite 
la gare de lausanne?

1887

1901

1916

1921

AUDIO

00:50 03:00

24



présentation du produit

Lancement de la navigatio�

� Aperçu des étapes, avec la possibilité d’en passer certaines�

� Lorsqu’on effectue le sentier, affichage de la prochaine 
étape, avec sa distance et le temps restant jusqu’à son 
arrivée�

� Possibilité de consulter toutes les prochaines étapes�

� Un bouton permet d’indiquer notre arrivée à un point. Une 
fois arrivé, on peut consulter sa page informative, écouter 
un audio et répondre à un mini quiz�

� Possibilité de quitter le parcours à tout moment.

Étapes

Départ

3

4

Chaque étape est un lieu à visiter pour 
vous cultiver ! Vous pouvez passer une 
étape spécifique si vous avez déjà visité 
un lieu.

1

2

Les Rails
Lausanne

Gare de Lausanne
Lausanne

Ancienne Locomoti..
Lausanne

L’entrepôt
Lausanne

Retour

Quitter

3

J’y suis

Les Rails
arrivée dans 20 minutes
400 mètres

Les Rails
arrivée dans 20 minutes
400 mètres

Les Rails
arrivée dans 20 minutes
400 mètres

Les Rails
arrivée dans 20 minutes
400 mètres

Les Rails
arrivée dans 20 minutes
400 mètres

Les Rails
arrivée dans 20 minutes
400 mètres

Départ

1

2

3

4

5

J’y suisQuitter

Les Rails
arrivée dans 20 minutes
400 mètres

Les Rails
arrivée dans 20 minutes

Les Rails
arrivée dans 20 minutes
400 mètres

Les Rails
arrivée dans 20 minutes
400 mètres

Les Rails
arrivée dans 20 minutes
400 mètres

Départ

1

2

3

4

5

J’y suisQuitter

Annuler Quitter

Veux-tu vraiment quitter le 
parcours en cours ?

Si tu quittes, ton avancée sera perdue 
et irrécupérable.

25



Retour

favoris

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

ProfilFavorisSentiersAccueil

LieuxSentiers

présentation du produit

Un utilisateur avec un compte a accès à des fonctionnalités 
supplémentaires telles que �

� Possibilité de laisser un commentaire une fois un sentier 
terminé, et de le modifier à tout moment�

� Télécharger un sentier et son itinéraire via la page 
descriptive du sentier.



Page Favori�

� Pour y retrouver ses sentiers et lieux enregistrés.

Retour

favoris

Vos favoris s’afficheront ici

Appuyez sur l’icône coeur d’un sentier pour 
l’ajouter à vos favoris.

ProfilFavorisSentiersAccueil
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présentation du produit

Page Profi�

� Accès à son profil pour modifier ses informations 
personnelles, son mot de passe ou supprimer son compte.

Profil

Bonjour, Antony !

Sentiers terminés Voir tout

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Sentiers Téléchargés Voir tout

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Voir toutAccomplissements 

52 sentiers complétés sur 12450

ProfilFavorisSentiersAccueil

Profil
Bonjour, Antony !

Commentaires rédigés

Magnifique sentier ! J’ai 
apprécié les petits quizz et ai 
beaucoup appris !

@antoninou30
25.05.2024

Magnifique sentier ! J’ai 
apprécié les petits quizz et ai 
beaucoup appris !

@antoninou30
25.05.2024

Voir tout

Voir tout

Accomplissements 

Sentiers terminés Voir tout

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

52 sentiers complétés sur 12450

ProfilFavorisSentiersAccueil

Fermer

Informations du profil

Se déconnecter

Retour

Magnifique sentier ! J’ai apprécié les petits quizz et ai beaucoup 
appris ! 
kjasehfkjasfkjabskhdjfbaksdbfkajhsbfkjasvbdfkjvaskjdfvajksdvkjasdhv
bkjhasdbjkbsadkjcbvasdjkhbvcjkhadsbvkjhbsydkjvhby 
AAaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

kjasehfkjasfkjabskhdjfbaksdbfkajhsbfkjasvbdfkjvaskjdfvajksdvkjasdhv
bkjhasdbjkbsadkjcbvasdjkhbvcjkhadsbvkjhbsydkjvhby 
AAaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

kjasehfkjasfkjabskhdjfbaksdbfkajhsbfkjasvbdfkjvaskjdfvajksdvkjasdhv
bkjhasdbjkbsadkjcbvasdjkhbvcjkhadsbvkjhbsydkjvhby 
AAaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

kjasehfkjasfkjabskhdjfbaksdbfkajhsbfkjasvbdfkjvaskjdfvajksdvkjasdhv
bkjhasdbjkbsadkjcbvasdjkhbvcjkhadsbvkjhbsydkjvhby 
AAaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

kjasehfkjasfkjabskhdjfbaksdbfkajhsbfkjasvbdfkjvaskjdfvajksdvkjasdhv
bkjhasdbjkbsadkjcbvasdjkhbvcjkhadsbvkjhbsydkjvhby 
AAaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

kjasehfkjasfkjabskhdjfbaksdbfkajhsbfkjasvbdfkjvaskjdfvajksdvkjasdhv
bkjhasdbjkbsadkjcbvasdjkhbvcjkhadsbvkjhbsydkjvhby 
AAaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa


@antoninou

25.05.2024

Le Montreux Jazz

Modifier Supprimer

ProfilFavorisSentiersAccueil

Annuler Supprimer

Confirmes-tu la suppression ?

Si tu confirmes, ton compte utilisateur 
sera définitivement effacé.

Retour

Sauvegarder

Informations du profil
Modifier les informations de ton profil 
utilisateur

antoninou30antoninou30antoninou30

Nom d’utilisateur

NeyretNeyret

Nom

Antony

Prenom

Adresse Mail

antony.neyret@gmail.com

ProfilFavorisSentiersAccueil
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présentation du produit

Page Profi�

� Sur son Dashboard, on peut accéder à ses 
accomplissements. On reçoit des médailles par pallier, selon 
le nombre de sentiers terminés (1, 5, 10, etc.). On peut 
consulter l’appellation de son rang de niveau et voir le 
nombre de sentier restant avant de passer au niveau 
suivant.�

� Peut aussi voir combien de sentiers par thématique ont été 
parcourus et les sentiers restants non parcourus par 
thématique�

� Peut voir la totalité des sentiers terminés et les restants.

Accomplissements

Par thématiques 

Sentier Art

29 complétés sur 2929 complétés sur 29

Sentier Histoire

9 complétés sur 14

1 5 10

20 35 50

52 sentiers complétés sur 124 Voir tout

Retour

Profil

Accomplissements

Par thématiques 

Sentier Art

29 complétés sur 2929 complétés sur 29

Sentier Histoire

Retour

52 sentiers complétés sur 124 Voir tout

5 101

Parcours encore 28 sentiers 
pour obtenir la récompense 
suivante.

52/80

Explorateur aventureux

Fermer

Sentiers parcourus

50

Sentiers terminés

52 complétés sur 124

Retour

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Le Montreux Jazz

Sentiers Histoire 
terminés

9 complétés sur 14

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Retour
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présentation du produit

Page Profi�

� Voir tous les commentaires rédigés et possibilité de les 
modifier�

� Accéder aux sentiers télécharger pour les  parcourir sans 
connexion Internet.

Sentiers terminés Voir tout

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Sentiers Téléchargés Voir tout

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

Commentaires rédigés Voir tout

Le sentier 'Les Chemins de Fer' 
est absolument merveilleux. 
Chaque étape du parcours e��

@antoninou30
25.05.2024

J'ai trouvé le sentier 'Les 
Chemins de Fer' décevant. Le 
chemin était mal entretenu, ��

@lelia_citron
25.05.2024

ProfilFavorisSentiersAccueil
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présentation du produit

Un acteur local avec un compte éditeur accède aux mêmes 
fonctionnalités qu’un utilisateur normal. Mais son dashboard 
contient les fonctionnalités suivantes �

� Tous ses sentiers et lieux créés, qu’il peut consulter comme 
un visiteu�

� Quand il consulte un sentier ou un lieu, une icône d’édition en 
haut de la page permet de modifier l’objet consulté�

� Quand on modifie un sentier, un bouton nous permet de 
supprimer l’objet

� Via le bouton +, on peut créer un nouveau sentier, un 
nouveau point d’intérêt, ou voir nos brouillons.

Profil

Bonjour, Commune de Montreux !

Vos lieux et sentiers que vous avez créés 
se trouvent ici. 

Les chemins de fers
Lausanne

12km 5h30 350m

ajouté le 30 mai 2024

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

ajouté le 30 mai 2024

Les chemins de fers
Lausanne

12km 5h30 350m

ajouté le 30 mai 2024

Lieux créésSentiers créés

ProfilFavorisSentiersAccueil

Retour

Un endroit cool où les gens sont stressé. Des 
mendiants à n’en plus finir et il manque de kebab. 
Heureusement, un McDo se trouve en face pour 
les bourré qui ont besoin de graille à 23h.

Gare de 
lausanne
Lausanne Lieu d’intérêt

Les chemins de fers
Lausanne

12km 5h30 350m

Les chemins de fers

Le Montreux Jazz
Vevey

12km 5h30 350m

ajouté le 30 mai 2024

Nouveau sentier

Nouveau point d’intérêt

Brouillons
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présentation du produit

Création d’un sentie�

� Pour ajouter un nouveau sentier, poser sur la carte les 
différentes étapes, soit en créant de nouveaux points soit 
en ajoutant des points déjà existants�

� Peut s’arrêter et sauvegarder un brouillon de son sentier en 
cours de création à tout moment�

� Peut changer manuellement l’ordre des étapes�

� Peut remplir toutes les informations finales sur le sentier, 
ajouter un audio, des liens, des infos pratiques, un quiz, et 
préciser si le sentier est accessible ou non aux personnes à 
mobilité réduite.

Créer un nouveau 
sentier

Génial ! Vous êtes sur le point de rajouter 
une nouvelle aventure sur la carte des 
sentiers culturels vaudois.



Pour cela, ajoutez au moins 2 étapes à 
votre parcours en vous servant de la 
barre de recherche pour ajouter un point 
d’intérêt déjà existant. Ou créer le votre 
s’il n’y est pas encore.


Suivant

Retour

ProfilFavorisSentiersAccueil

Définissez un point de départ

Retour

Gare de Lausanne

Gare de Lausanne
Lausanne

Gare de Lausanne
Lausanne

Gare de Morges
Lausanne

Retour

Retour

2
Les Rails
arrivée dans 20 minutes

400 mètres

1
Les Rails
arrivée dans 20 minutes

400 mètres

J’ai fini Retour

CRéER UN nouveau 
sentier

DESCRIPTION

* Titre du sentier

* Localité

* Thématique

* Forme du chemin

* Description

Retourner sur mon profil

Voir sur la carte

Bravo !

Votre sentier viens d’être ajouté à la 
carte des sentiers culturels vaudois.



Merci de votre contribution.

31



présentation du produit

Création d’un lieu d’intérê�

� Créer un nouveau point d’intérêt en le plaçant sur la carte 
et en ajoutant toutes les données nécessaires�

� On peut s’arrêter et sauvegarder un brouillon du lieu en 
cours de création à tout moment�

� Afin d’éviter de créer des doublons, un avertissement 
s’affiche lorsqu’on est sur le point de créer un point d’intérêt 
à proximité d’un autre déjà existant. 

Retour

Château de Lucens

Glissez avec votre doigt pour positionner 
le curseur au bon emplacement

Sélectionner

Château de Lucens

Château de Lucens

Château de Lucens

Retour

Château de Lucens

Glissez avec votre doigt pour positionner 
le curseur au bon emplacement

Sélectionner

Château de Lucens

Château de Lucens

Château de Lucens

Attention
Vous êtes en train de créer un 
point d'intérêt à proximité de 

ce⸱s point⸱s déjà existant⸱s.



Si votre futur point y apparaît, 
merci d’utiliser un déjà existant 

afin éviter les doublons.

Château de Lucens
Lucens

Cour du château
Lucens

Mon point n’y est pas

CRéER UN nouveau 
POINT D’INTéRÊT

Retour

où se situe votre point?

Ouvrir sur la carte

Description

* Titre

* Description
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présentation du produit

Brouillo�

� Cette page affiche nos brouillons et nous permet de 
reprendre la création d’un sentier ou d'un point d’intérêt�

� Quand on modifie un brouillon, un bouton nous permet de le 
supprimer.

Brouillons

Sentiers Lieux

Château de Chillon
Veytaux

Gare de Lausanne
Lausanne

Château de Lucens
Lausanne

ProfilFavorisSentiersAccueil

Retour
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présentation du produit

Fonctionnalités mises de côté


Parmis les maquettes présentées, il y a certaines fonctionnalités qui n'ont malheureusement pas pu être développées par manque de 
temps ou de ressources. Ces fonctionnalités, bien qu'importantes, ont dû être mises de côté pour l'instant. Elles seraient cependant à 
implémenter si cette application venait à réellement exister :


� Téléchargement d'un sentier et de son itinéraire via la page 
descriptive du sentier�

� Suivi de la navigation.

� Commentaires et avis des utilisateurs sur les sentiers�

� La page des brouillons lors de la création d’un sentier ou d’un 
point d’intérêt.
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technique

Choix des librairies de cartographie

Choisir Maplibre GL pour une PWA dédiée aux sentiers culturels 
est avisé pour plusieurs raisons �

� Personnalisable et Performant: Maplibre GL, open source, 
offre une flexibilité totale pour ajuster les cartes et assure 
une expérience fluide, même sur mobile et avec des 
connexions lentes�

� Compatibilité PWA: Intégration parfaite avec les PWA, 
permettant un chargement et une visualisation hors ligne 
des cartes�

� Interoperable et Supporté: Supporte divers formats de 
données géospatiales, facilitant l'intégration avec d'autres 
systèmes, avec une communauté active offrant un support 
régulier.

En bref, Maplibre GL offre la flexibilité, la performance, la 
compatibilité PWA, le support de différents formats de 
données, ce qui en fait une solution idéale pour créer une 
application engageante et informative pour découvrir les 
sentiers culturels.

En annexe se trouve:

1.     Modélisation des données

2.     Modélisation des traitements
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technique
Choix de la carte de base

Générateur de parcours

Pour le choix pour le choix de la carte, nous voulions utiliser les 
style de SwissTopo. Cependant, les styles mettent trop de 
temps à charger et il nous manquait les polices de caractères 
pour afficher les points d’interêt. Nous voulions créer le notre 
avec Maputnik mais par manque de temps nous allons utiliser 
une carte de carto.com.

Openrouteservice est une plateforme open source offrant 
divers services géospatiaux via une seule API, incluant la 
planification de routes, l'optimisation de parcours et la 
génération d'isochrones, entièrement gratuits et open source 
[11]. Utilisant des données collaboratives d'OpenStreetMap, elle 
garantit une base de données géographique dynamique et 
précise [12]. Disponible en plusieurs langues, elle est accessible à 
une large audience internationale [11].

Openrouteservice est un excellent choix pour une PWA pour le 
canton de Vaud, un organe public, pour plusieurs raisons clés :

� Services Géospatiaux Gratuits et Open Source : Couvre une 
large gamme de transport, incluant différents types de 
vélos, la marche, la randonnée et les fauteuils roulants, 
répondant ainsi aux besoins diversifiés des habitants et 
visiteurs [11]�

� Base de Données Dynamique et Précise : Utilise des données 
générées par les utilisateurs d'OpenStreetMap, assurant 
précision et actualité [11]�

� Plans Collaboratifs pour Organisations Non Lucratives : 
Éligibilité pour des plans avec des limites d'accès plus 
élevées, adaptés à une grande population [13]�

� Installation Sur Site : Offre flexibilité maximale et autonomie 
totale en permettant de contourner les restrictions de l'API 
gratuite et de configurer les services selon les besoins 
spécifiques [13].



En somme, Openrouteservice est une plateforme robuste, 
flexible et économiquement viable pour développer une PWA 
adaptée aux besoins spécifiques du canton de Vaud, tout en 
utilisant des technologies open source et en promouvant une 
mobilité intelligente et durable
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technique

Front End

Nous avons décidé d'utiliser VueJS et Inertia.js. Étant donné que 
nous avons appris VueJS en cours, il nous semblait naturel de 
l'utiliser. Après avoir étudié les différentes options, nous avions 
le choix entre Blade, Livewire et Inertia.



La méthode enseignée en cours nous apprenait à utiliser Blade 
et créer nos composants Vue. Cependant, pour développer une 
application web, une Single Page Application (SPA) nous 
semblait plus appropriée. Cette approche permet de réaliser 
des transitions fluides et d'exploiter les nombreux avantages 
d'une SPA, notamment en termes de réactivité.

Nous sommes alors partis du starter Breeze qui inclu de 
l'authentification ainsi que Tailwind CSS. Concernant nos 
composants, après avoir recherché une bibliothèque sans 
trouver quelque chose correspondant à nos prototypes, nous 
avons décidé de développer nos propres composants. Le seul 
défi majeur rencontré a été le tiroir. Le reste était relativement 
facile à intégrer.
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technique

Back End

Décidé d’utiliser Laravel qui nous avons appris en cours ce qui 
nous permettra une implémentation rapide.

Utiliser un model MVC apport également de nombreux 
avantage dans la hiérarchisation du code. Ça simplifie aussi la 
collaboration du coup car il est plus simple de travailler de 
manière compartimenté.



Afin de stocker nos données nous avons choisi la database 
MySQL.

Inertia nous permet de faire un pont entre le back et le front. 
Le framework est utile cependant il demande un temps 
apprentissage. Leur documentation n’est pas très fournie ce 
qui n’a pas toujours aidé car nous avons du passer du temps sur 
du debug sans comprendre sans avoir des base solide du 
fonctionnement de Inertia.
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technique

Déploiement

Le déploiement sur Infomaniak, avec l'offre étudiante, nous a 
posé quelques défis. Étant donné que Node.js n'est pas installé 
sur le serveur, nous devons construire le frontend localement 
puis le transférer via FTP. Pour Laravel 11, il a fallu configurer 
PHP 8.2 et exécuter les commandes spécifiques à cette 
version. 

Un problème rencontré a été l'incapacité de lire les ressources 
dans le dossier de stockage en raison de permissions 
d'exécution manquantes.
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pour la suite

Nous avons identifié des fonctionnalités qui seraient implementable si notre application venait à réellement exister et que nous n'avons 
pas pu prototyper. En plus de celles mises de côté sur nos maquettes, ces fonctionnalités pourraient grandement enrichir l'expérience 
utilisateur et améliorer l'efficacité de l'application�

� Développer plusieurs langues afin de mieux servir les touristes tant suisses qu’internationaux, améliorant ainsi l'accessibilité et 
l'expérience utilisateur pour un public plus larg�

� Rajouter dans le dashboard profil, un onglet des sentiers entamés, pour pouvoir les reprendre à l’étape où on s'était arrêté�

� Afficher un petit visuel pour les sentiers déjà parcourus. Comme un label dans l’angle, ...
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problèmes rencontrés

� Comme dans tout projet en entreprise un macro-planning 
n’est pas tenu à 100% est peut-être sujet à des 
modifications. Pour nous, il nous a fallu plus de temps pour la 
partie conception de l’UX/UI que prévu ce qui nous a décalé 
le travail de développement front-end de quelques jours. 
Antony a travaillé dessus depuis le début mais la 
collaboration du reste de l’équipe est venue un peu plus tard 
que prévu.

� Nous nous sommes rendu compte que nous sommes passés 
trop rapidement à la conception des maquettes high fidelity 
sur Figma, négligeant l'importance des prototypes papier 
détaillés et d'un user flow plus élaboré. Cette précipitation a 
entraîné une conception plus longue que prévu, car 
certaines interfaces n'avaient pas été anticipées. Cette 
expérience nous a appris l'importance de bien préparer ces 
étapes en amont et nous en tiendrons compte pour nos 
prochains projets.

Gestion du temps

� Dans la deuxième phase de l'élaboration de la solution en UX, 
nous aurions aimé tester nos maquettes finales en réalisant 
des tests utilisateurs en "pensée à voix haute". Cela nous 
aurait permis de recueillir leurs avis et d'identifier 
d'éventuelles difficultés liées à l'utilisation de nos interfaces 
avant d'envoyer la maquette finale en production. 
Cependant, étant déjà en retard, nous n'avons pas pu mener 
ces tests. Heureusement, nous avons pu bénéficier des avis 
d'experts UX, ce qui a fortement compensé ce manque.

UX /UI

41



problèmes rencontrés

� Lors du déploiement, un problème rencontré a été 
l'incapacité de lire les ressources dans le dossier de 
stockage en raison de permissions d'exécution manquantes�

� Nous avons perdu énormément de temps à créer nos 
propres composants. Nous aurions dû choisir une 
bibliothèque de composants avant de créer les nôtres sur 
les maquettes Figma, ce qui nous aurait fait gagner 
beaucoup de temps.

Technique
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conclusion

Dans l’ensemble, nous avons eu plaisir à travailler sur la 
thématique du projet. C’est toujours motivant de travailler sur 
un sujet qui nous touche et nous intéresse.





Ce projet d'articulation nous a permis de mélanger plusieurs de 
nos connaissances, même si nous avons dû découvrir beaucoup 
de choses par nous-mêmes, ce qui fut aussi très challengeant. 
Nous avons travaillé autant seuls qu’en équipe, mais nous avons 
pu répartir nos forces et nous entraider efficacement. C’était 
également la première fois que nous avons maintenu notre 
concentration sur un seul projet pendant une période 
prolongée, ce que nous avons également apprécié.




Bien que le projet fut dirigé sur un mois, nous n’avons pas vu 
passer le temps. Nous avions envie d'apporter énormément de 
fonctionnalités à notre projet, 

mais nous avons dû faire des choix en fonction du temps et des 
capacités disponibles. Cette nécessité de trancher nous a 
appris à prioriser les éléments essentiels pour concentrer nos 
efforts sur les fonctionnalités les plus importantes pour 
respecter les délais impartis.





Nous avons apprécié travailler entre amis et sommes fiers du 
travail réalisé avec nos capacités et le temps imposé.



Nous tenons également à remercier  Laurent Berthelot et 
Noémi Romano et Jonathan Favre-Lamarine, nos professeurs 
qui nous ont aidés durant ce projet. Leur soutien et leurs 
conseils ont été précieux pour notre réussite.

43



bibliographie

[1]       « Using with MapLibre | deck.gl ». Consulté le: 23 mai 2024. 
[En ligne]. Disponible sur: https://deck.gl/docs/developer-guide/
base-maps/using-with-maplibre

[2]       brendan8229, « MapLibre and Deck.gl », r/gis. Consulté le: 
23 mai 2024. [En ligne]. Disponible sur: www.reddit.com/r/gis/
comments/17qhp82/maplibre_and_deckgl/

[3]       B. Farrell, « Toggling Deck.gl Overlay Using MapLibre », 
Clockwork Micro. Consulté le: 23 mai 2024. [En ligne]. Disponible 
sur: https://www.clockworkmicro.com/blog/toggling-deck-gl-
overlay-using-maplibre

[4]       MapLibre and Deck gl, (24 avril 2024). Consulté le: 23 mai 
2024. [En ligne Vidéo]. Disponible sur: https://www.youtube.com/
watch?v=t7O5emnj5nc

[5]       Geomatico, « Beyond vector tiles: Mapbox, MapLibre or 
DeckGL for my 3D map? », Geomatico. Consulté le: 23 mai 
2024. [En ligne]. Disponible sur: https://geomatico.es/en/vector-
tiles-mapbox-maplibre-or-deckgl-for-my-3d-map/

[6]       « Base Map ». Consulté le: 23 mai 2024. [En ligne]. 
Disponible sur: https://www.swisstopo.admin.ch/en/web-maps-
base-map

[7]       « Swiss Map Web ». Consulté le: 23 mai 2024. [En ligne]. 
Disponible sur: https://www.swisstopo.admin.ch/en/web-maps-
swiss-map-web

[8]       « Maputnik ». Consulté le: 23 mai 2024. [En ligne]. 
Disponible sur: https://maputnik.github.io/

[9]       M. AG, « Design a style with Maputnik », OpenMapTiles. 
Consulté le: 23 mai 2024. [En ligne]. Disponible sur: https://
openmaptiles.org/docs/style/maputnik/

[10]     « Should MapLibre have a Style Editor? · maplibre/
maplibre · Discussion #153 », GitHub. Consulté le: 23 mai 2024. 
[En ligne]. Disponible sur: https://github.com/maplibre/maplibre/
discussions/153

[11]      « Services | Openrouteservice ». Consulté le: 23 mai 2024. 
[En ligne]. Disponible sur: https://openrouteservice.org/services/

[12]     « Openrouteservice ». Consulté le: 23 mai 2024. [En ligne]. 
Disponible sur: https://openrouteservice.org/

[13]     « Plans | Openrouteservice ». Consulté le: 23 mai 2024. [En 
ligne]. Disponible sur: https://openrouteservice.org/plans/

44



annexes

45



annexes

46



annexes

47


